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YAPAY ZEKAYLA HAZIRLANMIS COK BiCiMLi ANLATILARA iLiSKiN OGRENCI
GORUSLERI: BIR UYGULAMA CALISMASI

Erhan Sen?, Ekrem Obiiz?
0Oz

Bu arastirma, yapay zekayla hazirlanmis ¢ok bigcimli (multimodal) anlatilarin sinif i¢i uygulama
surecinde 6grencilerin duyussal, bilissel ve davranigsal deneyimlerine nasil yansidigini 6grenci
gorusleri temelinde ortaya koymayi amaclamaktadir. Arastirma, temel nitel arastirma deseni
cercevesinde ylrutilmis olup ¢alisma grubunu Siirt ilinde yer alan bir ortaokulda 6grenim
goren 5. sinif diizeyindeki 31 6grenci olusturmaktadir. Arastirma slirecinde yapay zeka araglari
kullanilarak metin, gorsel, ses ve video bilesenlerinden olusan ¢ok bigimli anlatilar hazirlanmis,
ardindan bu ¢ok bigimli anlatilar bes hafta boyunca sinif ortaminda uygulanmistir. Veriler
ogrenci glnlikleri, gozlem formlari ve yari yapilandirilmis goriismeler araciligiyla toplanmis,
elde edilen veriler igerik analizi yontemiyle ¢6ziimlenmistir. Bulgular, yapay zekayla
hazirlanmis ¢ok bigimli anlatilarin 6grenme siirecini ¢ok boyutlu bigcimde etkiledigini
gostermektedir. Ogrenciler, bu anlatilari ilgi cekici ve motive edici bulduklarini; siire¢ boyunca
heyecan, merak ve mutluluk gibi olumlu duygular yasadiklarini ifade etmislerdir. Ayrica ¢ok
bicimli 6gelerin bitinlesik bicimde sunulmasinin 6grenmeyi kolaylastirdigl, anlama dizeyini
artirdigi ve konularin daha kalici hale gelmesini sagladigi belirtilmistir. Ogrenciler, anlatilari
daha kolay takip edebildiklerini, zihinde canlandirabildiklerini ve 6grenme siirecine daha aktif
katildiklarini dile getirmistir. Bununla birlikte bazi 6grenciler, yapay zeka temelli igeriklerde
zaman zaman teknik uyumsuzluklar oldugunu ifade etmis ve insan tarafindan tretilen icerikleri
tercih ettiklerini belirtmistir. Bu durum, 6grencilerin siirece elestirel bir bakis agisiyla
yaklastiklarini gostermektedir. Arastirma sonuglari, 6grenci gorisleri dogrultusunda yapay
zekayla hazirlanmis ¢ok bicimli anlatilarin dikkat, motivasyon ve anlama becerilerini
destekleyen etkili pedagojik araclar oldugunu ortaya koymaktadir. Ancak bu araglarin egitim
ortamlarinda etkili bicimde kullanilabilmesi icin 6gretmen rehberliginin saglanmasi ve
pedagojik ilkeler dogrultusunda yapilandiriimasi gerektigi sonucuna ulasiimistir.
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STUDENTS’ PERSPECTIVES ON AI-GENERATED MULTIMODAL NARRATIVES: AN
APPLIED STUDY

Abstract

This study aims to explore how multimodal narratives generated through artificial intelligence
are reflected in students’ affective, cognitive, and behavioral experiences during classroom
implementation, based on students’ perspectives. The study was conducted within the
framework of a basic qualitative research design, and the study group consisted of 31 fifth-
grade students attending a secondary school in Siirt. During the research process, multimodal
narratives composed of text, visual, audio, and video components were developed using
artificial intelligence tools and subsequently implemented in the classroom over a five-week
period. Data were collected through student journals, observation forms, and semi-structured
interviews, and the data obtained were analyzed using content analysis. The findings indicate
that Al-generated multimodal narratives influence the learning process in a multidimensional
manner. Students reported that they found these narratives engaging and motivating and
experienced positive emotions such as excitement, curiosity, and happiness throughout the
process. In addition, it was stated that the integrated presentation of multimodal elements
facilitated learning, enhanced comprehension, and contributed to the retention of
knowledge. Students also expressed that they were able to follow the narratives more easily,
visualize them mentally, and participate more actively in the learning process. However, some
students noted occasional technical inconsistencies in Al-based content and expressed a
preference for human-generated materials. This suggests that students approached the
process with a critical perspective. The results of the study, based on students’ perspectives,
demonstrate that Al-generated multimodal narratives function as effective pedagogical tools
that support attention, motivation, and comprehension skills. However, for these tools to be
used effectively in educational settings, it is essential to ensure teacher guidance and to
structure their use in accordance with pedagogical principles.

Keywords: artificial intelligence; multimodal narrative; multimodal pedagogy; educational
design.
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Summary

Today, rapid technological advancements have fundamentally transformed the
structure of educational systems and learning processes. The production, dissemination, and
accessibility of knowledge have been significantly enhanced through digital technologies,
necessitating the restructuring of learning environments. At the center of this transformation,
artificial intelligence technologies have emerged as a major paradigm shift in education, given
their potential to personalize learning, accelerate content generation, and create interactive
learning environments (Luckin et al., 2016; Garzon et al., 2025). Artificial intelligence is thus
regarded not merely as a technological tool, but as a transformative framework that redefines
learning processes and paves the way for new pedagogical approaches in education.

EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama 275



Yapay Zekayla Hazirlanmis Cok Bigimli Anlatilara iliskin Ogrenci Gérisleri: Bir Uygulama Calismasi

However, discussions surrounding the use of artificial intelligence in education also
highlight various risks alongside the opportunities these technologies offer. The uncontrolled
and uncritical use of artificial intelligence may weaken students’ critical thinking skills, foster
tendencies toward superficial learning, and give rise to concerns related to academic integrity
(Kirschner & Hendrick, 2020; Balalle & Pannilage, 2025). Furthermore, ethical issues—such as
the potential of Al algorithms to generate bias and the persistence of digital inequalities—
further intensify the debate on how these technologies should be positioned within
educational contexts (Luan et al., 2020). Therefore, the effective and sustainable use of
artificial intelligence in education requires that it be addressed within a framework grounded
in pedagogical and ethical principles.

One of the most significant innovations that artificial intelligence brings to education is
the production of multimodal content. Multimodality refers to the process through which
meaning is constructed by integrating textual, visual, and auditory elements, thereby
rendering learning processes richer and more interactive (White, 2024). Kress (2005)
highlights a transformation in the modes of representation from the dominance of writing to
the growing centrality of images, while in the means of dissemination, traditional print-based
publishing is progressively being replaced by screen-based forms of communication.

Multimodal narratives, which have evolved in tandem with digital technologies, enable
students to engage in learning through multiple sensory channels, contributing to more
enduring and meaningful learning experiences (Hassett & Curwood, 2009; Linder & Falk-Ross,
2024). In this context, multimodal narratives generated through artificial intelligence can be
regarded as innovative pedagogical tools that enhance students’ attention, support their
motivation to learn, and promote experiential learning.

Although recent studies have begun to examine the role of generative Al in digital
multimodal composing and language learning contexts, empirical research focusing
specifically on Al-generated multimodal narratives in authentic classroom settings and their
effects on students’ affective, cognitive, and behavioral experiences remains limited (Law,
2024; Ci & lJiang, 2025; Lin et al.,, 2025). This gap underscores the need for a more
comprehensive examination of the pedagogical functions of such technologies and their
impact on learning processes. Accordingly, this study aims to address this gap by examining
how Al-generated multimodal narratives are reflected in students’ affective, cognitive, and
behavioral experiences during classroom implementation, drawing on students’ perspectives.

The findings of the study indicate that Al-generated multimodal narratives exert a
multidimensional impact on students’ affective, cognitive, and interactional experiences in
classroom settings. An examination of students’ emotional responses reveals that positive
emotions predominated throughout the process. The high frequency of emotions such as
excitement, curiosity, happiness, and joy suggest that students perceived these materials as
engaging and motivating. At the same time, the emergence of emotions such as calmness,
hope, sadness, and embarrassment—albeit at lower frequencies—indicates that students
developed a multidimensional emotional engagement with the narratives rather than a one-
dimensional response. This finding demonstrates that multimodal narratives not only provide
an engaging learning environment but also foster students’ emotional awareness.

The second dimension of the findings pertains to the impact of multimodal elements on
students’ comprehension processes. The data indicate that the integrated use of visual,
auditory, and dynamic components enhances comprehension, facilitates learning, and
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supports deeper understanding. Students reported that multimodal narratives were more
comprehensible and fluid than traditional texts. Furthermore, this structure enabled students
to visualize the narratives, follow the plot more easily, and engage more actively with the story
world. These findings suggest that multimodal materials enhance experiential engagement in
the learning process, transforming students from passive recipients into active learners. In
addition, multimodal narratives were found to positively influence factors such as attentional
engagement, sustained attention, and classroom participation.

The third dimension of the study examines how students’ interactions with Al-generated
multimodal narratives are structured. The findings reveal that this interaction is shaped by
three primary dimensions: pedagogical function, design quality, and technological awareness.
From a pedagogical perspective, students perceived multimodal narratives as instructive,
guiding, and conducive to value transmission. In terms of design quality, the findings indicate
that the quality of visualization, narration, and the coherence among multimodal elements
directly influence students’ experiences. Students’ emphasis on high-quality visuals and
effective narration suggests that the learning experience is shaped not only by content but
also by the mode of presentation.

Moreover, students were found to develop an increased awareness of and more
nuanced perceptions toward artificial intelligence. While students generally perceived Al as a
supportive and instructive tool, some expressed a preference for human-generated content
and identified occasional technical inconsistencies in Al-based narratives. These findings
suggest that students’ experiences are accompanied by a critical perspective and indicate that
Al-generated materials require human guidance and context-sensitive design processes to
achieve greater pedagogical effectiveness.

Overall, the findings indicate that Al-generated multimodal narratives enrich students’
learning processes across affective, cognitive, and interactional dimensions, rendering
learning more engaging, comprehensible, and experiential. Drawing on students’
perspectives, the results further demonstrate that such narratives significantly enhance
classroom learning processes in affective, cognitive, and behavioral terms. Students were
found to participate more actively in the learning process, demonstrate increased sustained
attention, and experience learning as more meaningful and enduring. In particular, the
integrated presentation of visual, auditory, and dynamic elements fosters active engagement
and enables deeper processing of information. These findings suggest that multimodal
materials provide a pedagogical framework that extends learning beyond purely cognitive
processes by incorporating affective and experiential dimensions.

The findings are largely consistent with the existing literature. Prior research has shown
that Al-generated learning environments enhance students’ motivation, promote positive
attitudes toward learning, and increase participation levels (Garzon et al., 2025; Zawacki-
Richter et al., 2019). Likewise, multimodal materials have been found to make learning more
engaging and effective, support meaning-making processes, and foster higher-order skills such
as empathy and creativity (Jennings et al., 2014; Sun, 2017). In line with these studies, the
present findings confirm that multimodal narratives enrich students’ learning experiences and
elicit positive affective responses.

In addition, the study demonstrates that Al-generated multimodal narratives influence
not only learning outcomes but also students’ perceptions of and awareness of technology.
Students’ evaluation of artificial intelligence as a supportive and instructive tool suggests that
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this technology is recognized as a valuable pedagogical resource. However, some students’
preference for human-generated content and their identification of technical inconsistencies
in Al-based narratives indicate that this technology is not perceived as flawless or limitless.
This finding is consistent with studies emphasizing that Al-generated content requires human
guidance and context-sensitive design processes to achieve pedagogical effectiveness (Heilala
et al., 2025).

From a discussion perspective, artificial intelligence in education presents both
significant opportunities and potential risks. In particular, excessive reliance on Al may
undermine students’ critical thinking skills and contribute to superficial learning tendencies
(Kirschner & Hendrick, 2020). Moreover, digital inequalities and ethical concerns represent
critical dimensions that must be carefully addressed in the integration of Al into educational
contexts (Luan et al., 2020). Therefore, Al-generated learning environments should be
designed within a human-centered framework and grounded in sound pedagogical and ethical
principles.

In conclusion, this study demonstrates that Al-generated multimodal narratives function
as effective pedagogical tools that enrich learning processes, enhance student motivation, and
foster technological awareness. However, their effective implementation in educational
settings depends on teacher guidance, the alignment of design processes with pedagogical
principles, and the conscious and balanced integration of technology. In this regard, Al-
generated multimodal narratives hold significant potential to provide innovative and holistic
learning experiences.

This study was conducted within certain limitations. First, as the implementation
involved a group of 31 fifth-grade students from a single middle school, the generalizability of
the findings to different age groups or larger populations remains limited. Second, the five-
week duration of the implementation constrains the evaluation of the long-term effects of Al-
generated multimodal narratives on students’ learning processes and affective experiences.
Additionally, the multimodal narratives were developed using different Al tools for content
generation, image creation, voice-over production, and video editing (Content: ChatGPT GPT-
40; Images: Google ImageFx-Web-Based Version; Voice-over: ElevenlLabs Eleven Multilingual
v2; Video: Web-Based Version/CapCut), indicating that the findings may vary depending on
the characteristics and affordances of the tools employed.

Furthermore, as the data were collected through student journals, observation forms,
and interviews, the findings are grounded in participants’ subjective experiences. Accordingly,
the study should be interpreted within the framework of qualitative research aimed at
providing an in-depth understanding of students’ experiences.

Based on the findings and limitations of the study, several recommendations can be
proposed for future research. First, conducting similar studies across different grade levels
and with larger samples may provide a more comprehensive understanding of the effects of
Al-generated multimodal narratives on learning processes. In addition, longitudinal studies
incorporating extended implementation and follow-up periods could examine the long-term
effects of such materials on motivation, sustained attention, and comprehension. Employing
mixed-methods approaches that integrate qualitative data with quantitative measures, such
as achievement tests and standardized scales, may yield more robust and generalizable
findings regarding learning outcomes.
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Moreover, providing teachers with pedagogical and technological support in Al-assisted
content creation and multimodal material design may facilitate the more effective integration
of these practices into classroom settings. Finally, Al-generated multimodal narratives may be
utilized as instructional resources that enhance students’ attention, support their motivation,
and improve their comprehension within instructional processes.

Giris

Gilnlimizde bireylerin yeni beceri ve davranislarla donatilmasi, refah seviyesinin
ylkseltilmesi ve yasam boyu Ogrenme faaliyetlerinin strdiriilmesi toplumlarin ortak
hedefidir. Bilgi birikiminin strekli artisi, bu birikimden en iyi sekilde faydalanmanin dnemini
ortaya koymaktadir. Kiresellesme ile birlikte bilginin yayilmasi hiz kazanmig ve bu bilgiyi etkin
bir bigcimde elde etmek igin gerekli teknolojiler gelistirilmistir. Teknolojideki bu ilerlemeler,
matematik ve fen bilimlerindeki gelismelerle birleserek beyin sinir aglarinin bilgisayar
programlari araciliglyla taklit edilmesine olanak tanimigtir. Bu slireg, "Yapay Zeka" adi verilen
bir bilim dalini gindeme oturtmustur (Deperlioglu & Kose, 2011; Elmas, 2003; Oztemel, 2012;

Williamson & Eynon, 2020).

Gecmisi 14. ylzyila kadar uzansa bile yapay zeka calismalari (Humble & Mozelius, 2019)
gorece kisa stirede insan faaliyet ve hizmetlerini (saglik, finans, pazarlama ve egitim) derinden
etkilemis; bireylerin iletisim kurma, 6grenme ve karar alma pratiklerini, klresel egitim
sistemlerini kayda deger bicimde sekillendirmistir (Lachaiah & Barat, 2026; Luan vd., 2020; Xu
vd., 2026; Zidane & Ghelid, 2026). 1950’li yillarin ortasinda insanlarin problem ¢6zme
bicimlerini incelemeyi ve taklit etmeyi amaclayan bilissel similasyon calismalariyla baslayan
yapay zeka arastirmalari zamanla normalde insan zekasina ihtiya¢ duyulan gorevleri
makinelerin yapabilmesine dogru evrilmistir (Jaldemark, vd., 2025).

Yapay zeka, genellikle hesaplamali sistemlerin 6grenme, akil yliritme ve karar verme
gibi insana ait bilissel stirecleri simile edebilme yetenegi olarak tanimlanmaktadir (Luckin vd.,
2016). Copeland (2025) yapay zekay: dijital bir bilgisayar ya da bilgisayar tarafindan kontrol
edilen bir robotun zeki varliklara vyiklenen goérevleri yerine getirme vyetisi olarak
tanimlamaktadir. Ayrica insana 6zgu akil ylriitme, anlam kesfetme, genelleme yapma ya da
onceki deneyimlerden o6grenme gibi bilissel silirecleri sergileyen sistemleri gelistirme
girisimidir. Baker ve digerleri (2019) yapay zekanin giinimizde bir algoritma ya da dijital
aractan makine 6grenmesi ve sinir aglarina kadar uzanan cesitli teknolojileri kapsayan bir Ust
terime donustigine dikkat cekerek bu kavramin sadece bir teknolojiyle
sinirlandirilmayacagini belirtmektedir. Bu nedenle yapay zeka, “6grenme ve problem ¢6zme
basta olmak Uzere, genellikle insan zihniyle iliskilendirilen bilissel gorevleri yerine getiren
bilgisayarlar” (Baker vd., 2019, s. 10) biciminde daha genis perspektifte degerlendirilmelidir.
Mohamed’e (2024) gore yapay zeka belirli bir bicim ya da islevden ziyade (st diizey disiinme
ve verileri analiz edebilme yetenegiyle ilgilidir. Yaygin bir tedirginlik olarak, insanlk yapay
zekdy! dinyayl ele gecirmeyi hedefleyen tehlikeli bir glic olarak tasavvur etse de bu
teknolojinin asil amaci insanin tahtina oturmak degildir. Tam aksine temel amacg insanin
zihinsel kapasitesini olabildigince genisletmektir.

Yapay zekd ogrenmeyi kisisellestirme, akademik ciktilari artirma ve etkili 6gretim
uygulamalarini destekleme konusunda dondlstiricli bir glice sahiptir (Garzon vd., 2025).
Ozellikle akilli 68renme sistemleri, sohbet tabanli yapay zeka uygulamalari, sesli asistanlar,
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sanal gergeklik ve oyunlastirma imkanlariyla bu teknoloji 6grenme siirecini, bilginin islenmesi
ve edinimini, icerigin sunulmasini daha etkili ve diizenli hale getirmistir (Younas vd., 2025).

Diger bitin teknolojik ilerlemelerde oldugu gibi yapay zeka olumlu ve olumsuz etkilerini
beraberinde getirmistir. insan zihniyle yarisacak makine ya da bilgisayarlarin tasarlanmasi,
glindelik yasamda insanin ylkinli hafifletse bile bireylerin dislinsel kapasitesini
zayiflatabilmektedir. Farkli arastirmacilar (Balalle & Pannilage, 2025; Hassan & Funsho, 2025;
Ng vd., 2021) yapay zekanin bagimlilik derecesinde kullaniminin bireylerin elestirel diisiinme,
problem ¢6zme becerisinin baskilanip zayiflamasina, bilgiyi analiz etme, sentezleme ve
degerlendirme sireclerinde harcanin bilissel cabayi azalttigina dikkat cekmektedir. Bununla
birlikte yapay zekanin sundugu anlik geribildirime glivenmek, yanitlari sorgulamadan tasvip
etmek bireyi ylzeysel 6grenmeye yonlendirme riski tasimaktadir (Kirschner & Hendrick, 2020).
Bu da diyalog ve sorgulamaya dayali pedagojik anlayislarin yerine algoritmanin sekillendirdigi
metalagmis yaklasimlari 6ne gikarmistir (Jaldemark vd., 2025).

Yapay zeka araglar taslak olusturma ve diizenleme siireglerinde 6grencilere destek
sunmaktadir. Ancak metin Uretiminin kolaylasmasi 6grenci ¢alismalarinin 6zgunlugina
zedeleyerek akademik dirlstlik ve o6zglinlikle ilgili riskler barindirmaktadir (Heilala vd.,
2025). Jaldemark ve digerleri (2025) not ve sonuca odakh degerlendirme anlayisinin
o0grencilerin yapay zeka teknolojilerine bagimliligini artirdigini belirtmektedir. Bu nedenle
ogrenciler kendilerini gelistirmek, merak duygularini beslemek yerine sadece iyi bir not alma
kaygisiyla yapay zeka araclarini yogun bicimde kullanmaktadirlar.

Yapay zeka araglarinin ortaya c¢ikardigi diger bir problem ise etik ve toplumsal sorunlari
kapsamaktadir. Dijital araglara erisim konusundaki esitsizlik, ayrimcilik ve ©6nyargiy
glclendiren yapay zeka algoritmalari ve buylk veri kaynaginin depolanmasiyla tim
paydaslarin (6gretme, 6grenci, yonetici) gozetlenmesi etik kaygiyl artirmaktadir (Jaldemark
vd., 2025; Luan vd., 2020).

Pedagojik anlamda olasi sorunlar disinda yapay zekanin egitime entegrasyonu, egitim
o6gretim ortamlarinda etkilesim bicimlerini donustlirerek farkli uygulamalari ortaya ¢ikarmistir.
Ogrencinin sorularini es zamanl olarak yanitlayan ve aciklamalar sunan sanal 6greticiler ve
egitsel sohbet botlari bu uygulamalarin basinda gelmektedir. Deneysel ¢alismalar da ¢evrim igi
o6g8renme ortamlarinin 6grencinin 6zerklik duygusunu gli¢clendirdigini ve soru sormaya doénuk
kaygilarini azalttigini géstermektedir (Zawacki Richter vd., 2019).

Yapay zeka araglari egitsel araglarin tretilmesinde yepyeni ufuklar agmistir. Geleneksel
materyallerden farkli olarak yapay zeka teknolojisi ses, goriintli, hareket oOgelerini
bitiinlestirerek cok bicimli materyallerin iiretilmesine yardim etmektedir. Uretken yapay zeka
araclari beslendikleri verilerden yararlanarak metin, goriintd, bilgisayar kodu ve icerik
Uretebilen modellere dontismustiir (Heilala vd., 2025). Bu teknoloji sahip oldugu potansiyelle
etkileyici, 6zgin icerik ve tasarimlarin Uiretilmesine imkan vermektedir (Mohamed, 2024). Lin
ve Chen’e (2024) gore fiziksel siniflarin ve ders kitaplarinin sinirlarini asan yapay zeka destekli
platformlarin yaratici ifade ve kesif icin neredeyse sinirsiz olanaklar sunmaktadir. Yapay zeka
teknolojisiyle Uretilen sanal gerceklik similasyonlari, artirilmis gerceklik araclari ve akilli
ogretim sistemleri, 6grencileri etkilesimli 6grenme ortamlarinin icine cekerek deneme
yapmalarina, yenilik Gretmelerine ve ortaklasa icerik olusturmalarina olanak tanimaktadir.

Yapay zekdnin tasarimsal ve icerik acisindan zenginlestirdigi alanlardan biri de metinlerin
cok bicimli yapi edinmesidir. Cok bicimlilik “bilginin glinimiizde teknolojik gelismelerin
sundugu olanaklar dogrultusunda gorsel, isitsel ve metinsel 6gelerin bir araya gelerek
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Uretilmesini ve dolasima girmesini” karsilayan bir kavramdir (White, 2024). Kress (2005)
yazinin baskin oldugu anlatim bigcimlerinin giderek gorsellerin daha belirleyici oldugu bir yapiya
donustigine dikkat gekmektedir. Buna kosut olarak geleneksel basili yayincilik da giderek
ekran temelli iletisim bigimlerine gecis yapmaktadir.

Bearne ve Wolstencroft (2007) glinimizde bireylerin gorsel, isitsel ve dilsel birimlerin
batlnlestirildigi metinlerle sikhkla karsilastigina dikkat ¢ekmektedir. Dijital teknolojideki
ilerlemeler metinlere ¢ok bigimli kimlik kazandirmistir. Hareketli géruntiler, sesler, renkler ve
cesitli fotografik, cizilmis ya da dijital olarak olusturulmus gorsel Ogelerle dilsel birimler
batinlestirilmistir. Bu da bilindik ve giindelik iletisim formlarina farkh bigimler kazandirmistir.
Hassett ve Curwood’a (2009) goére geleneksel tarzla basiimis metinler statik goriinime
sahipken ¢ok bigimli metinler dinamik etkilesimli bilesenler icermektedir. Okur, metnin
neresine bakacagl ve metinle nasil bag kuracagl konusunda 6znel tercihler yapabilmektedir.
Linder ve Falk-Rose (2024) glinimuzde ¢ok bigimli metinlerin megsru birer yazinsal tiir olarak
kabul edildigini ifade etmektedir. Bu tiir metinlerin egitim 6gretim faaliyetlerinde ortaya
¢ikaracagl sonuglar, saglayacagi avantajlar kullanilacagi alanlarin belirlenmesine baglidir. Bu
nedenle 6gretmenlerin etkinliklerini planlarken dijital kaynaklarin deger ve islevi hakkinda bilgi
sahibi olmasi 6nemlidir.

Cok bicimli yaklasimlar ¢cagdas 6grenme ortamlarinda 6gretim slireglerini zenginlestiren
etkili bir pedagojik ¢erceve sunmaktadir. Bu anlayis 6grencilerin kendi kiltirleri, dilleri ve
kimlikleri hakkinda iletisim kurmalarini ve yazinsal metinlere bireysel tepkiler gelistirmelerini
saglayarak 6znelesme sireclerini desteklemektedir (Linder & Falk Ross, 2024). Gorsel ve isitsel
ogelerle hazirlanmis ¢ok bigimli iceriklerin geleneksel egitim sireclerine entegre edilmesi
egitim 6gretim ortamlarinin daha zengin ve dinamik olmasina aracilik etmektedir. Ayrica farkli
yapay zeka teknolojileriyle yenilikci ¢alismalar ylritmek egitimcilerin pedagojik yapay zeka
tahayydllerini gelistirmelerine yardimci olabilmektedir (Heilala vd., 2025). Linder ve Falk Ross
(2024) son donemde cok bicimli metinlere yonelik ilginin arttigina dikkat cekmektedir.
Kelimelerle gorsellerin harmanlandigi metinlerin (grafik ve ¢izgi romanlar, kurmaca ya da
bilgilendirici metinler) dijital formatlarda sunulmasi bu ilginin temelini olusturmaktadir. Ancak
bu ilgi cogunlukla okul disi ortamlarda ortay ¢iksa da son donemlerde ¢ok bicimli metinlerin
pedagojik ortamlarda kullanilmasina doénik arastirmalara donik ilgiyi de beraberinde
getirmistir.

GUnimizde vyapay zeka araglariyla hazirlanmis  pedagojik  materyallerin
degerlendirilmesine doniik calismalarin sinirli kaldigi gorilmektedir. Alan yazininda yapay zeka
Uzerine vyapilan calismalar incelendiginde arastirmalarin odak noktalarinin cesitlendigi
gorulmektedir. Yapay zeka Uzerine gerceklestirilen calismalarin alan yazini taramalari ve
derleme (Garzon vd., 2025; Jaldemark vd., 2025; Younas vd., 2025), dokiiman incelemesi (Luan
vd., 2020; Roll & Wylie, 2016), egitimde yapay zeka paradigmalari (Ouyang & lJiao, 2021),
yapay zeka araclarinin 6grenme lizerindeki etkisi (Batista-Toledo & Gavilan, 2026), bu araclarin
pedagojik entegrasyonuna ve kullanimina iliskin cesitli meslek gruplarinin (egitimci, hukukgu,
teknik uzman) gorislerini belirleme (Gocen & Aydemir, 2021; Sartor-Harada & Ulloa-Guerra,
2026) lzerine odaklandigl gorilmektedir. Luan (2020) ise yapay zekaya yonelik gelecekteki
calismalarin saglam kuramsal temellere dayanmasi, disiplinler arasi yaklasimlari icermesi ve
egitsel teknolojilerden etkin bicimde yararlanmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Mevcut calismalar degerlendirildiginde yapay zeka araclariyla gelistirilen pedagojik
materyallerin gergek sinif ortamlarinda sistematik bigcimde sinanmasina yénelik ¢alismalarin
sinirh oldugu gorilmektedir (Law, 2024; Ci & Jiang, 2025; Lin vd., 2025). Bu baglamda yapay
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zeka araglariyla Uretilmis ¢ok bicimli anlatilarin otantik sinif ortaminda, siirece dayali bir
yaklasimla incelenmesi alan yazinda 6nemli bir boslugu doldurma potansiyeli tasimaktadir.
Ayrica Ogrencilerin bu slrece aktif bigimde dahil edilmesi, ilerleyen dénemlerde
gercgeklestirilecek tasarim temelli ve uygulamaya doniik ¢alismalar igin anlamli bir baslangi¢
noktasi sunacaktir.

Ozellikle arastirmanin ortaokul diizeyinin ilk basamaginda (5. Sinif diizeyi) yuritilmesi,
glncel 6gretim programlarinda dijital yetkinlik ve yapay zeka okuryazarligina ylklenen
anlamla dogrudan iligkilidir. Gelisen ve donisen teknoloji ekosistemi kargisinda Tiirkiye Yizyih
Maarif Modeli 2024 Ortaokul Tirkce Dersi Ogretim Programi da dijital cagin gerektirdigi
becerileri dikkate alarak 6grencilerin dijital icerikleri anlama, degerlendirme ve Uretme
slreclerine yonelik kazanimlara yogunlasmaktadir. S6z konusu programda yapay zeka
kavraminin dogrudan ele alinmasi, bu teknolojilerin ortaokul diizeyinin ilk asamalarindan
itibaren irdelenmesini, arastirilmasini gerekli kilmaktadir (Banaz, 2024; Kir, 2025; MEB, 2024).
Bu nedenle arastirmanin ortaokul 5. sinif diizeyinde yiritiilmesi 6gretim programindaki
glincel egilimlerle uyumluluk sergileme ve yapay zeka destekli cok bicimli materyallerin egitim
ogretim slirecindeki egitsel degerini ortaya koymak acisindan 6nem tasimaktadir.

Calismanin Amaci

Bu calisma yapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bicimli anlatilarin 5. sinif diizeyinde
kullanimina iliskin uygulama stirecini ortaya koymak amaciyla asagidaki arastirma sorularina
yanit aramaktadir.

1- Yapay zeka araclariyla hazirlanmis c¢ok bicimli anlatilar, 6grencilerde hangi
duygusal tepkileri olusturmaktadir?

2- Cok bicimli materyallerde gorsel, isitsel ve hareketli 6gelerin kullanimi
ogrencilerin anlama ve kavrama streclerini desteklemekte midir? Destekliyorsa
bu destek hangi bicimlerde ortaya ¢ikmaktadir?

3- Ogrencilerin yapay zeka araclariyla hazirlanmis cok bicimli anlatilarla etkilesim
slreci nasildir ve bu siireci sekillendiren bilesenler arasindaki bag nasil bir egilim
sergilemektedir?

Yontem

Arastirma Deseni

Bu arastirma temel nitel arastirma deseniyle yapilandiriimistir. Merriam (2009) temel
nitel arastirmalarin gesitli disiplinlerde ve egitim gibi uygulamali alanlarda siklikla gérilen nitel
arastirma tiri oldugunu belirtmektedir. Bu tiir calismalarda veriler goriisme, gozlem ya da
dokiiman incelemesi yoluyla toplanmaktadir. Ayrica sorulacak sorularin, gézlem birimlerinin,
analiz edilecek belgelerin temel belirleyicisi arastirmanin dayandigi kuramsal cercevedir.

Bu arastirma cok bicimli materyallerin sinif ici ortamlarda ortaya ¢ikardigi etkileri cesitli
yonleriyle saptamayi hedeflemektedir. Arastirmada c¢ok bicimli anlatilarin sinif icindeki
etkilerini belirlemek icin 5 haftalik bir uygulama (ilk uygulama: 23.10.2025; Son uygulama:
28.11.2025) ve gozlem siireci takip edilmistir. ilk asamada 5 haftalik zaman diliminde ¢ok
bicimli anlatilar araciligiyla islenecek degerlerin belirlenmesi icin bir deger belirleme formu
hazirlanmistir. Form 20 6gretmenle paylasilarak lizerinde durulacak degerler tespit edilmistir.

Arastirmanin ilk asamasinda, cok bicimli anlatilar araciligiyla islenecek degerlerin
belirlenmesi icin arastirmacilar tarafindan bir deger belirleme formu hazirlanmistir. Bu form,
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farkh branslarda gorev yapan ve ortaokul diizeyinde 6gretim deneyimine sahip 20 6gretmene
sunulmustur. Bu slireg, 25/09/2025 ile 02/10/2025 tarihleri arasinda yaklasik 1 haftalik bir
zaman diliminde yiritilmustir. Ogretmenlere arastirmanin amaci hakkinda bilgi verilmis ve
katilim gonullGlik esasina dayal olarak gergeklestirilmistir. Deger belirleme formu Google
Forms platformu araciligiyla 6gretmenlerle paylasiimistir. Ogretmenlerden, 5. sinif 6grencileri
acisindan 6ncelikli gérdikleri degerleri nem sirasina gore degerlendirmeleri istenmistir. Geri
donitler sonucunda o6gretmenlerin yogunlukla 6nerdigi 5 deger (saygi, yardimlasma,
diriistliik, adalet ve sorumluluk) arastirmaya dahil edilmistir. ikinci asamada arastirmacilar
tarafindan cesitli yapay zekd uygulamalariyla (icerik: ChatGPT GPT-40; Gorsel: Google
ImageFx-Web Tabanl Stiriim; Seslendirme: ElevenlLabs Eleven Multilingual v2; Video: Web
Tabanli Striim/CapCut) segilen degerleri merkeze alan, 5. sinif diizeyine uygun 5 ¢ok bigimli
anlati hazirlanmistir.3

Tablo 1’de arastirma kapsaminda yapay zeka araglariyla hazirlanan ¢ok bigimli
anlatilardan segilmis drnek sahneler ve igeriklerine iligskin bilgiler aktarilmistir:

3 Arastirmada cok bicimli anlatilarin Giretilmesinde su ydnerge (prompt) verilmistir: “........cccoeveevennene degerini konu
alan, ortaokul 5. sinif 6grencilerine uygun, sade ve etkileyici bir hikdye yaz. Hikdye; giris, gelisme ve sonug
boélimlerinden olussun. Hikayenin icerigi ortaokul 5. sinif 6grencilerinin yas ve gelisim diizeyine uygun olsun. Dil
sade, olumlu, egitici ve 6grencilerin anlayabilecegi diizeyde olsun.”
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Tablol1. Cok bigimli anlatilarin 6rnek sahneleri ve temel 6zellikleri

Cok Tema Siire Konu Gorsel
Bigimli
Anlati
1. Saygl 2 dk Kaan adli gocugun sihirli bir
11 haritanin kilavuzlugunda
sn farkli  ortamlarda  saygih

davranislari 6grenmesi

2. Adalet 6 dk  Elif adli bir karakterin elinde
altin asasiyla koyde ortaya
¢ikan farkhh sorunlara adil

¢O6zumler bulmak icin
cabalamasi
3. Sorumluluk 1 dk Kendine verilen sorumlulugu
30 surekli ihmal eden besinci
sn sinif 6grencisi Emir’in gorev
ve sorumluluk bilinci
edinmesi
4, Yardimlasma 2 dk Zeynep'in, yash bir kisinin
43 bodrumunu  arkadaslariyla

sn birlikte temizleme surecinde
yardimlagmanin dnemini fark

etmesi
5. Dogruluk 1 dk Eymen’in yaptigi hatadan
30 sonra dogruyu soylemesiyle
sn golin Isildamasi ve
dogrulugun o6nemini fark
etmesi.

Arastirmanin Gglincl asamasini uygulama siireci kapsamaktadir. Uygulamaya gecmeden
once calismaya katilan 6grencilerin velilerine arastirmanin amaci, kapsami, uygulama sireci,
veri toplama araclari ve elde edilen verilerin kullanim bicimine iliskin ayrintili bilgi verilmis;
ogrencilerin arastirmaya katimi icin yazili veli onam formlari temin edilmistir. Ayrica,
ogrencilerin arastirmaya katilimlarinin tamamen gonillilik esasina dayandigi vurgulanmis ve
kendilerinden yas dizeylerine uygun sekilde hazirlanmis gonilli katilim formlari aracihigiyla
onam alinmistir.

Uygulama asamasinin ilk basamaginda katilimcilar yapay zeka ve ¢ok bicimli anlatilarin
uretim sureciyle ilgili bilgilendirilmistir. Gerekli bilgi aktarimindan sonra hazirlanan gok bigimli
anlatilar sinif ortaminda bes hafta boyunca uygulanmis, her hafta bir ¢ok bigimli anlati sinif igi
etkinliklerle degerlendirilmistir. Uygulama siresince 6grenciler ¢ok bicimli anlatilara iliskin
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duygu, diisiince ve deneyimlerini yansitacak giinliikler tutmuslardir. Ogrenci giinliiklerine ek
olarak 5 hafta boyunca arastirmaci gozlem formuyla sinif ici etkilesim takip edilmistir.
Dordlncl asamada uygulamanin bitiminde slrece dair 06grenci deneyimlerini daha
derinlemesine ortaya koymak amaciyla yari yapilandirilmisg gériismeler gergeklestirilmistir.

Arastirmanin tim asamalari Sekil 1'de verilmistir:

2. Cok bigimli

3. Bes Haftalik 4. Sureg Verileri g
1. Deger Belirleme Formu Gl e ) Sinif i (GUnluk + >. Gortisme ve
: (Yapay Zeka Uveulama - Icerik Analizi
Araclar) Y8 Gozlem)

Sekil 1. Arastirma sireci

Aragtirmacinin Rolii

Bu ¢alismada arastirmaci; veri toplama siirecini planlayan, uygulamalari yiruten, sinif igi
gozlemleri gerceklestiren ve verilerin analizinden sorumlu olan kisi olarak gorev almistir.
Uygulamalar dogal sinif ortaminda ylritlilmids olup arastirmaci, 6grencilerin 6grenme
surecine miidahale etmeyerek godzlemci ve kolaylastirici bir rol Gstlenmeye dikkat etmistir.
Arastirma silirecinde veri gesitlemesi, katihmci teyidi ve bagimsiz kodlama gibi uygulamalarla
arastirmaci 6znelligini etkisini en aza indirmeye ¢aligiimistir.

Calisma Grubu

Nitel arastirmalarda en ¢cok amach 6rnekleme teknigi uygulanmaktadir (Balci, 2013).
Nitel arastirmanin temelini olugsturan amagli 6érnekleme, zengin ve baglama 6zgl i¢ goriler
sunabilecek katihmcilarin bilingli bicimde segilmesine dayanmaktadir. Bu 6rneklemin tercih
edilmesi nitel arastirmalarda derinlige verilen 6nemi, secilmis vakalarin agiklayici giicini
gostermektedir (Taherdoost, 2026). Bu arastirmada da katilimcilar amach o6rnekleme
yontemiyle belirlenmistir. Buna gore calisma grubunu 5. sinif diizeyinde 6grenim goéren, yas
ortalamasi 11 (X = 11) olan toplam 31 6grenci (13 kadin, 18 erkek) olusturmaktadir. Arastirma
tek bir sinifin dogal 6gretim ortaminda yuratilmis olup bu durum bulgularin baglamsal olarak
derinlemesine yorumlanmasina olanak tanimakla birlikte genellenebilirligi sinirlamaktadir.

Arastirmanin 5. sinif diizeyinde yuritilmesinin temel gerekgesi, bu yas grubundaki
ogrencilerin hem dijital teknolojilerle etkilesim kurabilecek gelisimsel yeterlilige sahip olmalari
hem de Tiirkiye Yiizyill Maarif Modeli kapsaminda Tiirkce Dersi Ogretim Programi'nda yer alan
ogrenme kazanimlarina uygun bir dizeyde bulunmalarndir. Ayrica 6grencilerin temel
okuryazarlk becerilerini kazanmis olmalari, c¢cok bicimli anlatilari bltlinctl bicimde
deneyimleyebilmeleri ve deneyimlerini yazil ile s6zli olarak ifade edebilmeleri nedeniyle bu
sinif dlizeyi arastirmanin amaci dogrultusunda uygun gorilmastdar.

Verilerin Toplanmasi

Nitel arastirmalarda incelenen olgunun derinlikli bicimde anlasiimasi ¢ogunlukla veri
toplama yontemlerine baglidir. Bu nedenle bulgularin gecerliligini ve derinligini artirmak icin
bu tir arastirmalarda birden fazla kaynaktan bilgi toplamak amaciyla ¢esitli tekniklerin birlikte
kullaniimasi tercih edilmektedir. Nitel arastirmalarda yaygin veri toplama yontemleri arasinda
gortismeler, gozlemler, dokiiman incelemeleri ve somut nesnelerin incelenmesi yer
almaktadir (Taherdoost, 2026). Bu cercevede bu arastirmada veri toplama siirecinde ¢oklu veri
kaynaklari (6grenci ginligl, arastirmaci gozlem formu, gorisme) kullaniimistir. Uygulama
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siresince 0Ogrencilerden vyapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bicimli anlatilarla
etkilesimlerine iliskin duygu, disince ve deneyimlerini yansittiklari 6grenci glnlikleri
toplanmugtir. Sinif ici uygulamalar sirasinda 6grencilerin katilim diizeyleri, etkilesim bigimleri
ve tepkileri yari yapilandiriimis gézlem formuyla kayit altina alinmistir.

Gozlem formu, arastirmanin amaci dogrultusunda 6grencilerin yapay zeka ile Uretilmis
cok bicimli anlatilara yonelik deneyimlerini dogal sinif ortaminda izlemeye yonelik olarak
hazirlanmistir. Formda katihm diizeyi, etkilesim ve is birligi, duygusal tepkiler, yapay zeka
anlaticiyla etkilesim, diistinsel siiregler (fikirleri gerekgelendirme, karsit gorisleri dinleme ve
on bilgilerle iliskilendirme gibi), deger farkindaligi ve teknolojiye karsi tutum olmak lizere yedi
gozlem boyutuna yer verilmistir. Her uygulama sonrasinda arastirmaci tarafindan 6grencilerin
bu boyutlara iliskin davranis ortintileri betimlenmis ve genel degerlendirme notlari alinmistir.
Bu sayede 6grencilerin ¢ok bigimli anlatilarla kurduklar etkilesim sureci, biligsel, duyussal ve
davranigsal yonleriyle buttncul bir bicimde takip edilmistir.

Uygulama slreci tamamlandiktan sonra 0Ogrencilerin slirece iliskin gorislerini
derinlemesine ortaya koymak amaciyla yari yapilandiriimis goérismeler gerceklestirilmistir.
Gorusme formu; Ogrencilerin yapay zekayla uretilen g¢ok bigimli anlatilara iliskin genel
degerlendirmeleri, ¢cok bicimli 6gelere (gorsel, ses ve hareket) yonelik algilari, hikayelerde
aktarilan degerlere iliskin farkindaliklari, bu degerlerin glinliik yasama yansimalari, hikayelerin
duyussal etkileri ve gelecekte bu tir iceriklere yonelik beklentileri olmak lizere alti temel
boyuttan olusmustur. Bu kapsamda Ogrencilere; “Yapay zekayla hazirlanmis hikayeler
hakkinda ne diistinliyorsun?”, “Hikayelerde islenen degerleri belirlerken herhangi bir zorluk
yasadin mi?”, “Gorseller, sesler ve hareketler hikayeyi ve degerleri anlamani kolaylastirdi mi?”,
“Hikayeleri dinlerken/izlerken hangi duygulari yasadin?”, “Hikayeleri izledikten sonra dislince
ya da davranislarinda bir degisiklik oldugunu diisiinliyor musun?” ve “ileride sinif ortaminda
bu tir hikayeleri yeniden izlemek ister misin?” gibi acik uclu sorular yoneltilmistir. Gériismeler
sirasinda 6grencilerin verdikleri yanitlarin derinlestirilmesi amaciyla ek acgiklama ve 6rnek
isteme sorulari da kullaniimistir. Elde edilen verilerin timi nitel veri analizine olanak
saglayacak bicimde sistematik olarak derlenmis ve analiz slirecine dahil edilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalar nesnellikten ¢ok inandiricihg (trustworthiness) hedeflemektedir. Bu
yonden gegerlik ve glvenirligi artirmak, yorumlarini dogrulamak ve desteklemek igin gesitli
metodolojik stratejiler kullaniimaktadir. En yaygin iki teknik tg¢genleme (triangulation) ve
katihmci teyididir. Bu arastirmada gecerlilik ve giivenirligi saglamak icin oncelikle veri toplama
slrecinde 6grenci gunlikleri, gézlem notlari ve gortismeler birlikte kullanilarak veri cesitliligi
(triangulation) saglanmistir. Bulgularin gecerliligini desteklemek amaciyla dogrudan alintilar
aktarilmis, analiz ve yorumlama sireci arastirma amaclari dogrultusunda tutarli ve seffaf
bicimde yiritilmustir.

Arastirmada kodlama glivenirligini denetlemek icin kodlayicilar arasindaki uyusum
ylizdesine bakilmistir. Bu amacla Miles ve Huberman’in (1994, akt. Baltaci, 2017) gelistirdigi
uzlasi formilline [Guvenirlik = Uzlasi / (Uzlasi + Uzlasmama) x 100] basvurulmustur. Kodlama
denetiminde uzlasi oraninin %80 olmasi yeterli glvenirlik gostergesi olarak
degerlendirilmektedir. Uzlasi ylzdesini tespit etmek icin arastirmacilar, ginlik ve gérisme
formlarini birbirlerinden bagimsiz bicimde kodlamistir. Yapilan karsilastirma sonucunda
kodlayicilar (2 kodlayici) arasindaki uyusum yiizdesi %83,69 (goris birligi: 349; gorus ayrilig:
68) olarak hesaplanmis ve bu oran, kodlama stirecinin giivenilir oldugunu géstermektedir.
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Son olarak da katihmci teyidi almak igin gérisme ve ginliklerden elde edilen temalar
Ozetlenerek goris dogrulama formlari 6grencilerle paylasiimistir. Aktarilan ifadelerin
kendilerini dogru vyansitip yansitmadigl sorulmustur. Katilimcilarin geri bildirimleri
dogrultusunda bulgularin anlam gergevesi netlestirilmis, bulgularin yorumlanmasinda agiklik
saglanmistir.

Verilerin Analizi

Bu arastirmada verilerin ¢éziimlenmesi igin icerik analizine basvurulmustur. Genellikle
gorisme dokumleri, ginliukler ve dokiimanlarin analizini ifade eden icerik analizi (Patton,
2014) toplanan verilerin derinlemesine ¢dziimlenmesine, 6nceden belirgin olmayan tema ve
boyutlarin ortaya ¢ikarilmasina imkan vermektedir (Yildirim & Simsek, 2018). Bu arastirmada
da elde edilen nitel veriler, icerik analizi yéntemiyle ¢éziimlenmistir. Ogrenci giinliikleri,
gozlem notlari ve gorisme kayitlari, analiz slirecinin sistematik ve butincll bicimde
yuratilmesi amaciyla MAXQDA 2024 nitel veri analiz yazihmina aktarilmigtir. Analiz slirecinde
veriler oncelikle tekrar tekrar okunarak agik kodlama yoluyla anlamh birimlere ayriimis,
ardindan benzer kodlar bir araya getirilerek kategoriler ve temalar olusturulmustur. Kodlama
sureci boyunca veriler arasindaki iliskiler karsilastirmali olarak incelenmis ve elde edilen
bulgular arastirma amaclari dogrultusunda degerlendirilmistir.

Bulgular

Calismanin bu béliminde yapay zekayla Uretilen ¢ok bicimli anlatilarin sinif i¢i uygulama
slrecine iliskin elde edilen bulgular sistematik bir bicimde aktarilmaktadir. Bulgular 6grenci
glnlikleri, gozlem formlari ve yari yapilandiriimis gérismelerden elde edilen verilerin icerik
analizi sonucunda ortaya ¢ikan tema ve kategoriler cergevesinde diizenlenmistir.

Arastirmanin birinci sorusu, yapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bicimli anlatilarin
ogrencilerde olusturdugu duygusal tepkileri belirlemeye yoneliktir. Sekil 2’de 6grencilerin ¢cok
bicimli anlatilara iliskin duygusal tepkilerini yansitan Hiyerarsik Kod-Alt Kod Modeli
sunulmaktadir.
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\ / sevine ()

iyi hissctm.:T:{)\ N,

@ sevgi (1)
@ / olumlayici duygular

heyecan (30) &) T \

keyif (1)

nese (1)
i © ) @D

merak (22 .
@2 duygusal canlilik ve gerilim duygusal tcpl\

/ sosyal duygular
saskinhk (6) \

yvatistirict duygular @
yalmzhk (1)

korku (1) / / vicdani duygular
huzur (4) f \

(Gl

umut (1) utang (1)

tziintii (2)

Sekil 2. Cok bicimli anlatilara yonelik 6grencilerin duygusal tepkileri
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Sekilde goruldiigi gibi yapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bigimli anlatilarin sinif ici
uygulama sirecinde katihmcilarda yogunlukla duygusal canlilik ve gerilim (f: 59) ile olumlayici
(f: 47) duygular tetikledigi goriilmektedir. Ozellikle heyecan (f: 30), merak (f: 22), mutluluk (f:
27) ve seving (f: 5) duygulari slire¢ boyunca baskin olarak ortaya cikmistir. Bu bulgu,
ogrencilerin ¢ok bigimli anlatilari ilgi cekici ve motive edici olarak deneyimlediklerini
gostermektedir. Bununla birlikte 6grencilerin duygusal deneyimleri ayni yénde gelismemis;
bazi 6grenciler daha ¢cok heyecan ve merak duygularini 6n plana gikarirken, bazilari anlatidaki
olaylar ve karakterlerle empati kurarak Gzlinti, utang ve yalnizhk gibi duygular yasadiklarini
ifade etmistir. Yatistirici [huzur (f: 4), umut (f: 1)], vicdani [GzUntd (f: 2), utang (f: 1)] ve sosyal
[yalmizlik (f: 1)] duygularin daha duslik frekansta temsil edilmesi, cok bicimli anlatilarin genel
olarak olumlu bir duygusal iklim olusturdugunu; o6grencilerin anlatilari farkh duygusal
boyutlarda anlamlandirabildigini gostermektedir.

Arastirma surecinde katilimcilarin  duygusal tepkilerini somutlastirmak igin veri
kaynaklarindan alinmis su dogrudan ifadelere yer verilebilir:

“Heyecan ve merak duygusunu yasadim. Ciinkii olay akisini daha cok merak ettim.” (02)

“En ¢ok seving duygusunu yasadim. Hikdyeleri dinlemek huzur veriyor. Hem bu sekilde
dinlemek daha ¢ok seving veriyor.” (010)

“Sesli ve hareketli bir masal orada daha heyecanli oluyor. Ciinkii bir seyi séylediginde
acaba ne olacak diye heyecanlandiriyor. Ciinkii Zeynep her seyi kendi basina yapabilecegini
diisiiniiyordu. Sonunda anlamasi ise beni mutlu etti.” (012)

“Yapay zeké tarafindan hazirlanmis masaldan égrenmekle mutlu oldum. Yapay zeké
béyle bir sey verdidi icin mutlu oldum.” (016)

“Biraz garip disindiim. Yapay zekdyla masal yazildigini ve seslendirildigini bilmek beni
cok sasirtt.” (021)

Gozlem raporlarinda da 6grencilerin ¢ok bicimli anlatilar karsisinda cgesitli duygusal
tepkiler gelistirdikleri saptanmistir. 23.10.2025 tarihli uygulamada 6grencilerin ¢ok bicimli
anlatilara yogun duygusal tepki verdikleri gézlemlenmistir. Ozellikle hareketli ve sesli
sahnelerde sinif genelinde glliimseme ve dikkat yogunlugu artmistir. Bu derste bir 6grencinin
“Ben dinlerken en ¢ok 6gretici seylerin oldugunu disliniyorum ve ¢ok sevindim izlerken.”
(026) ifadesi dikkat ¢ekmistir. 30.10.2025 tarihli uygulamada anlatinin bir kesitinde “Sevgi
heyecan her tirli duygulari yasadim ¢iinkii sevgi ve dostluk veya cok duygular belirtir.” (021)
seklindeki yorum heyecanin artisina isaret etmektedir. 07.112025 tarihli uygulamada ise bir
ogrencinin “Yapay zeka artik ¢ok biliniyor. Yapay zekanin boyle bir metin hazirlamis olmasi
sasirttl.” (018) ifadesi merak ve saskinlik duygularinin da siirece eslik ettigini gdstermektedir.
21.11.2025 tarihli uygulamada adalet temasinin islendigi bélimde sinif ortaminda kisa sireli
bir sessizlik olusmus, bir 6grencinin “ilk &nce cok (iziildim daha sonra olanlarin degismesiyle
cok mutlu oldum” (014) seklindeki ifadesi vicdani duygularin ortaya ciktigini géstermektedir.

Arastirmanin ikinci sorusu, cok bicimli anlatilarda gorsel, isitsel ve hareketli dgelerin
kullaniminin 6grencilerin anlama ve kavrama sirecgleri Gzerindeki etkisini belirlemeye
yoneliktir. Sekil 3'te yapay zeka araclariyla hazirlanan anlatilarda ¢ok bicimli 6gelerin etkisine
iliskin Hiyerarsik Kod—Alt Kod Modeli sunulmaktadir.
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Sekil 3. Cok bicimli 6gelerin etkilesim siirecindeki etkisi

Sekilde goruldigu gibi yapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bigimli anlatilardaki
ogelerin sinif i¢ci uygulamada en ¢ok anlama ve 6grenme (f: 35) sirecleri lizerinde etkili
olmaktadir. Anlama ve 6grenme ana kategorisine bagh alt kodlarin [anlama kolayligi (f: 19),
anlamayi artirma (f: 1), akici 6grenme (f: 1), derinlikli anlama (f: 3), anlasilir kilma (f: 2), hibrit
ogrenme (f: 2)] cesitlilik gostermesi, cok bigcimli 6gelerin 6grencilerin anlam kurma siireglerini
farkli yonlerden destekledigini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte 6grenciler bu katkiyr ayni
bicimde deneyimlememis; bazilari gorsel ve isitsel oOgelerin anlamayi kolaylastirdigini
vurgularken bazilari bu 6gelerin konuyu daha akilda kalici ve derinlikli hale getirdigini ifade
etmistir. Cok bicimli 6gelerin duygusal ve estetik [eglendirme (f: 14), zevk verme (f: 2), film
izlenimi (f: 1), gercekgi izlenim (f: 1), ninni etkisi (f: 1)] ile zihinde canlandirma ve deneyimsellik
[anlatiya dahil olma (f: 3), bag kurma (f: 1), géziinde canlandirma (f: 2)] boyutlarinda etkiler
olusturmasi 6grencilerin anlatilari edilgin bicimde izlemekten ziyade 6grenme sirecine etkin
bicimde katildiklarini gostermektedir. Dikkat ve ilgiye iliskin bulgular [dikkat cekicilik (f: 3),
dikkatin korunumu (f: 2), dikkat strekliligi (f: 2), dinleme sarekliligi (f: 1)] degerlendirildiginde
bilissel, duyussal ve dikkat boyutlarinin birbirini destekledigi, 6grencilerin ilgisini ¢ceken ¢ok
bicimli 6gelerin 6grenme slrecine katihimi ve anlamlandirmayl destekledigine isaret
etmektedir.

Yapay zeka araclariyla hazirlanmis anlatilarda ¢ok bicimli 6gelerin  etkisini
somutlastirmak icin veri kaynaklarindan alinmis su dogrudan ifadelere yer verilebilir:

“Hikéyeleri okurken edglenceli degil ama izlerken daha iyi ve edlenceliydi, sikici degil.”
(06)

“Hikdyeler dikkat ¢ekici ve anlatilanlari sesli bir sekilde anlattidi icin daha iyi anlasilirdi.
Yapay zekdyla yazilmis olmasina ragmen sézler sayesinde cok gergekci olmus.” (017)

“Hikayeler daha eglenceliydi. Ayrica saatlerce okuyarak zaman kaybetmek yerine hizlica
hikéye dinleyebiliyorum.” (030)
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“Hikdyeyi ¢cok kolay anladim. Clinkii sanki masal gibi degildi. Dinlemek, okumak arasinda
bir sey anladim.” (031)

Cok bicimli 6gelerin anlama ve kavrama sirecindeki etkisi gdzlem raporlarina da
yansimistir. 23.10.2025 tarihli uygulamada gorsel ve isitsel unsurlarin birlikte sunuldugu
boliimlerde 6grencilerin dikkatlerini ekrana yogunlastirdiklari ve sonrasinda sorulan sorulara
hizlh yanit verdikleri gdzlemlenmistir. Bu derste bir 6grencinin (010) “Cok daha iyi, dyle
dinlemek; hem olaylari gorebiliriz ve daha iyi yorumlariz. Goérsel, sesli, hareketli izlemek
normal izlemekten ¢ok daha iyi.” ifadesi ¢ok bigcimli butlnligin kavramayi destekledigini
ortaya koymaktadir. 30.10.2025 tarihinde bir 6grenci (023) “Eger hikdye gorselli, sesli
olmasaydi ben okuyana kadar akhm baska bir yere giderdi ve o masal defalarca okumak
zorunda kalirdim.” diyerek gorsel destegin anlama kolayligi sagladigini ifade etmistir.

Arastirmanin Uglinci sorusu 0grencilerin yapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bigimli
anlatilarla etkilesim sirecinin nasil gergeklestigini ve bu slreci sekillendiren bilesenler
arasindaki iliskinin sergiledigi yonelimi tespit etmeye yoneliktir. Sekil 4’te yapay zeka
araglariyla hazirlanan ¢ok bigimli anlatilarla etkilesim siirecini betimleyen hiyerarsik kod—alt
kod modeli; Sekil 5'te ise yapay zeka araglariyla hazirlanmis deger temali anlatilara dayali
etkinliklerde 6grenci etkilesim siirecine iliskin kod haritasi yer almaktadir.
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Sekil 4. Cok bigimli anlatilarla etkilesim sureci

Sekilde goraldigu gibi yapay zekd araclariyla hazirlanmis ¢ok bicimli anlatilarin
ogrenciler acisindan ¢ok yonli bir etkilesim slireci olusturmaktadir. Cok bicimli anlatilarla
etkilesim sireci yogunlukla pedagojik islev [Ogreticilik (f: 37), o6gut verici (f: 2), somut
ornekleme (f: 1), diisinmeye tesvik (f: 1), nedensellik kurma (f: 1), kelime kazanimi (f: 1) ve
ogrenmeye aciklik (f: 1)] etrafinda sekillenmektedir. Bu yonden katilimcilar, ¢ok bigimli
anlatilari ilgi gekicilik disinda 6grenme sireglerini destekleyen o6gretim araglari olarak
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degerlendirmektedirler. Ayrica katilimcilarin  etkilesim  deneyimlerinin  farkhlastig
gorilmektedir. Bazi 6grenciler daha ¢ok 6gretici yonl on plana gikarirken, bazilari tasarim ve
anlatim 6zelliklerine odaklanmistir. Ogrencilerin ¢ok bicimli anlatilarla etkilesim siirecinde
tasarim ve anlatim kalitesine [nitelikli gorsellestirme (f: 12), seslendirme kalitesi (f: 10), ¢ok
bicimli uyum (f: 7), anlatim niteligi (f: 3), isitsel netlik (f: 2) ve insansi anlatim (f: 1)]
odaklandiklari; bu sirecin 0Ogrencilerde yapay zekd ve teknolojiye dontk algl ve
farkindaliklarini [olumlu yapay zeka algisi (f: 5), teknolojik farkindalk (f: 3), yapay zeka
farkindaligi (f: 3), alternatif okuma (f: 1) ve yapay zeka rehberligi (f: 1)] sekillendirdigi tespit
edilmistir. Pedagojik islev, tasarim kalitesi ve teknoloji farkindaligina iliskin bulgular birlikte
degerlendirildiginde 6grencilerin yapay zeka destekli ¢ok bigimli anlatilari hem bir 6grenme
araci hem de teknolojik bir deneyim olarak anlamlandirdiklari séylenebilir. Bu kapsamda
katihmcilar, insan tasarimini tercih ettiklerini [insan tasarimini tercih (f: 5)] ifade etmis; gorsel
tasarim sorunlari (f: 2), isitsel tasarim sorunlari (f: 1) ve ¢ok bigimli uyumsuzluk (f: 1) gibi teknik
sinirhliklara dikkat cekmislerdir. Bu durum, katilimcilarin yapay zeka destekli icerikleri elestirel
bir bakis acisiyla degerlendirebildiklerine ve yalnizca teknolojik yenilikten etkilenmekle
kalmayip icerik kalitesini de sorguladiklarina isaret etmektedir.
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Sekil 5. Cok bigcimli anlatilarla etkilesim strecine iliskin kod haritasi

Kod haritasi incelendiginde c¢ok bicimli anlatilarla etkilesim sirecinin katiimcilar
tarafindan oncelikle eglenceli (f: 41) ve Ogretici (f: 37) olarak deneyimlendigi gortlmektedir.
Eglenceliile 6greticilik kodlari arasindaki yakinlik 6grencilerin cok bicimli anlatilarla kurduklari
etkilesimin eglenme ve 0Ogrenme boyutlarinin i¢ ice gectigini gostermektedir. Nitelikli
gorsellestirme (f: 12) ve seslendirme kalitesi (f: 10) bu deneyimi destekleyen temel ¢ok bicimli
ozellikler olarak 6ne cikarken, cok bicimli uyum (f: 7) gorsel ve isitsel 6gelerin bitincil bir
o6grenme deneyimi olusturmasina katki saglamaktadir. Buna karsilik anlatim niteligi (f: 3), konu
begenisi (f: 3) ve isitsel netlik (f: 2) kodlarinin daha disik frekansta temsil edilmesi,
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ogrencilerin etkilesim deneyimlerinin igerik ile sunum biciminin bitinlesmesinden
etkilendigine isaret etmektedir. Ayrica olumlu yapay zeka algisi (f: 5), yapay zeka farkindahgi
(f: 3) ve teknolojik farkindalik (f: 3) kodlarinin etkilesim siirecine eslik etmesi, 6grencilerin bu
materyalleri teknolojik bir 6grenme deneyimi olarak da degerlendirdiklerini ortaya
koymaktadir.

Yapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bigimli anlatilarla etkilesim sirecini
somutlastirmak igin veri kaynaklarindan alinmis su dogrudan ifadelere yer verilebilir:

“Hikdye cok giizel ama insanlar da yapay zekdya birakmayip, yani eskideki masal ve
hikdye gibi yapay zekdya bir daha birakmasin. Ciinkii insanoglu da denesin.” (08)

“Degerleri belirlerken herhangi bir zorluk yasamadim. Adalet dederi en giizeldi. Hikaye
cok gtizel hazirlanmis. Gérselleri de ¢ok giizel. Adaleti ¢ok glizel anlatti. Esitligi bize 6grettigi
icin adalet bence en giizeli.” (015)

“Hikdyeyi dinlerken bir sey hissetmedim. Ancak yapay zekd olmasi bir degisik hissettirdi.”
(017)

“Yapay zekd hikdye yaziminda gliglii bir yardimcidir. Ama en iyi insanlarin yazmasi
faydalidir.” (019)

“Bence yapay zekd artik insan modunda. Clinkii cok mantikl hikdyeler, hikdyeler yapiyor,
cok giizel.” (021)

“Normal hikdyeleri okurken ben giizel bir sekilde anlayabilirim. Ama okumay: bilmeyen
biri icin ¢ok faydali olur.” (028)

Sure¢ boyunca gergeklestirilen goézlemler de o6grencilerin ¢ok bicimli anlatilarla
etkilesimini somutlastirmaktadir. 23.10.2025 tarihli ilk uygulamada Ogrencilerin izleme
sirasinda video akarken tepki verdikleri gozlemlenmistir. 30.10.2025 tarihli etkinlikte
ogrenciler karakter davranislarini tartisirken birbirlerinin s6ziinii tamamlamis ve degerlerle
baglanti kurmuslardir. Bu derste bir 6grencinin (01) “Yapay zeka bu hikayeyi saygili, bizi dogru
yola gotirir; cabalarimizi vermis.” ifadesi pedagojik islev algisini yansitmaktadir. 07.11.2025
tarihinde bir 6grencinin (030) “Hikayeler cok iyiydi. Normal bir insanin anlattigi gibi anlatt:.”
yorumu anlatim niteligine odaklanildigini gostermektedir. 21.11.2025 tarihli uygulamada ise
“Yapay zeka cok iyi, ama insanlar yazsaydi keske” (019) aktarimi dgrencilerin elestirel bir
teknoloji farkindahigina dikkatimizi cekmektedir.

Sonug ve Tartisma

Bu arastirma, yapay zekayla hazirlanmis ¢ok bicimli anlatilarin sinif ici ortamlarda 6grenci
deneyimini nasil yansidigini ortaya koymaktadir. Arastirmada cok bicimli materyallerin 6grenci
deneyimini duyussal (eglence, heyecan, merak ve mutluluk), katihm (dikkat cekicilik, akici
izleme ve dinleme sirekliligi), bilissel ve davranissal (anlama kolayligi, derinlikli ve bitincil
anlama, akilda kalicilik ) diizlemde sekillendirdigi gortulmastir.

Alan yazindaki cesitli calismalar yapay zekanin 6grencilerin 6zerklik ve derse katilimi
tesvik etme, motivasyonu artirma, 6grenmeye doniik duyussal ve davranissal tepkilerini
gliclendirme (Garzon vd., 2025; Zulkarnain & Yunus, 2023), kisisellestirilmis 6grenme, problem
¢6zme ve yaraticilik alaninda 6nemli bir potansiyel tasidigini gostermektedir (Heilala vd.,
2025). Lachaiah ve Barat (2026) tarafindan bir grup kitliphane kullanicisiyla (N:121)
gerceklestirilen bir calismada katilimcilar, yapay zekd araclarinin verimliligi, 6grenmeyi,
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yaraticihgl ve bilgiye erisimi artirdigi yoniinde goris beyan etmislerdir. Katihmcilarin biyik
¢ogunlugu (%80’den fazla) yapay zekanin goérevlerin daha verimli bicimde tamamlanmasina
yardimci oldugu, ¢alisma ya da akademik ¢iktinin niteligini iyilestirdigi ve degerli bir egitim
araci olarak islev tasidigini ifade etmislerdir. Batista Toledo ve Gavilan (2026) tarafindan
gerceklestirilen bir calismada yapay zekanin destekleyici bir ara¢ olarak kullaniimasi
durumunda derin 6grenmenin, hazirlanan 6devi sahiplenmenin daha fazla tesvik edildigi
saptanmistir. Sartor Harada ve Ulloa Guerra (2026) tarafindan 130 (niversite Ogretim
elemaniyla karma yonteme dayali bir arastirma yuritilmustir. Calismada ulasilan bulgular,
O0gretim elemanlarinin gorigleri g¢ergevesinde yapay zekanin 6gretim materyallerinin
hazirlanmasinda verimlilik sagladigini, 6grenmenin kisisellestirilmesine katkida bulundugunu
ve tekrar eden gorevlerin otomatiklestirilmesini kolaylastirdigini ortaya koymaktadir. Bununla
birlikte katiimcilarin %76'si yapay zekanin pedagojik ilkeler dogrultusunda kullaniimasi
durumunda 6gretimi gelistirebilecegine inanmaktadir. Bu arastirmada yapay zeka araglariyla
hazirlanmis ¢ok bigimli anlatilarin anlama, 6grenme ve katilim (anlama kolayligi, anlamayi
artirma, akici 6grenme, derinlikli anlama, anlasilir kilma, hibrit 6grenme) sireglerini olumlu
etkiledigi saptanmistir. Bu baglamda mevcut arastirma bulgularinin aktarilan ¢alismalarin
bulgularini destekledigi, yapay zeka araclariyla hazirlanmis ¢ok bicimli iceriklerin 6grenme
slreclerinde anlama derinligini artiran, 6grenmeyi kolaylastiran ve etkin katilimini tesvik eden
islevsel pedagojik araglar olarak degerlendirilebilecegi sdylenebilir.

Anlamli ve derin 6grenme disinda ¢ok bicimli materyaller egitim siireclerinin daha keyifli
ve eglenceli olmasina, empati ve yaraticilik becerilerinin gelismesine hizmet etmektedir.
Jennings ve digerleri (2014) tarafindan besinci sinif 6grencileriyle (N: 24) yurutilen bir
calismada geleneksel ve gorsel 6gelerle zenginlestirilmis romanlara kiyasla grafik romanlarin
begeni, okuma zevki, daha derin, yaratici ve metinle baglantili yanitlar tiretme agisindan daha
etkili oldugu belirlenmistir. Sun (2017) metne c¢oklu erisim olanagi sunan ve farkli durumlari
¢ok bicimli yapilari sayesinde isleyen grafik romanlarin empati gelisimini destekledigini ve
sorgulamaya dayali 6grenme igin islevsel 6gretim materyalleri olarak 6ne ¢iktigini saptamistir.
Plastina (2013) ¢ok bicimli materyallerin motivasyon, farkindalk ve derse katilimi olumlu
etkiledigini saptamistir. Kustini ve digerleri (2018) de ¢ok bicimli materyallerin egitim 6gretim
surecinin keyifli olmasi izerinde etkili oldugunu ortaya koymustur. Peialba ve digerleri (2020)
dijital hikaye anlatiminin (digital storytelling) Universite Ogrencilerinin tarihsel anlayisi
gelistirdigini bulgulamistir. Ayrica ayni ¢alismada dijital hikaye anlatiminin 6grencileri tarihsel
kaynaklari kullanmaya, bu kaynaklarin glivenirligini degerlendirmeye ve tarihsel olaylari
glinimdizle iliskilendirerek anlamli 6grenme deneyimi yasamaya yonlendirdigi bulgulanmistir.
Bu calismada kullanilan ¢ok bicimli anlatilarin 6grenciler tarafindan keyifli ve eglenceli
bulunmasi, 6grenme siireclerini desteklemesi alan yazindaki bulgularla 6rtismektedir. Ayrica
eglence, keyif ve haz dizeyinin gorsellestirme niteligi, seslendirme kalitesi ve c¢ok bicimli
ogeler arasindaki uyum gibi tasarimsal 6zelliklere bagli olarak sekillendigi goriilmektedir.

Jaldemark ve digerleri (2025) yapay zeka ve egitimin karsi karsiya kaldigi guclikler,
sundugu firsatlar ve vyarattigi donistimler Gzerine bagimsiz bir degerlendirme raporu
sunmuslardir. Raporda yapay zeka ve egitim alanindaki anahtar firsatlar arasinda hibrit bilgi
ve inovasyona dikkat cekilmektedir. Yapay zekanin kullanicilara insan ve yapay zeka bilgilerini
tanima, bilginin donUstlrilmesi ve yeni baglamlarda kullanilmasi icin yapay zekadan
yararlanma, 6grenmeyi yenilik ve problem ¢6zme siireci olarak ele alma firsatlari sundugunu
ifade etmislerdir. Bu arastirmada da yapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bigimli anlatilarin
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Ogrencilerin yapay zekadya ve teknolojiye doniik algl ve farkindaliklarina yon verdigi tespit
edilmistir.

Chandafa ve Huang (2025) tarafindan Universite diizeyinde gergeklestirilen bir
calismada, 6gretmenler ve 6grenciler blylik 6lctide (%95) yapay zekanin yiiksek nitelikli egitim
materyallerine erisimi destekledigini ifade etmislerdir. Celik ve digerleri (2022) 6gretmenlerin
yapay zeka kullanim sirecinde teknolojinin givenilirligi, teknik kapasitesi ve baglama 6zgi
uyarlanabilirligi (context-specific adaptability) gibi cesitli zorluklarla karsilastiklarini ortaya
koymustur. Heilala ve digerleri (2025) egitim amacgh gelistirilen mevcut yapay zeka
teknolojilerinin ¢ogunlukla basit, tek amagh yapilar sundugunu, pedagojik ihtiyaglari
karsilayacak tasarim yeterliligine henliz tam olarak ulasamadigini belirtmektedir. Bu ¢alismada
elde edilen bulgular s6z konusu arastirmalarla ortlisecek bigcimde yapay zeka araglariyla
hazirlanmis gok bigimli anlatilarin tasarim ve anlatim agisindan nitelikli bulunmustur. Ancak bu
olumlu algiya ragmen bazi 6grencilerin gorsel ve isitsel tasarima iliskin sorunlara ve ¢ok bicimli
ogeler arasindaki uyumsuzluklara dikkat ¢ekmeleri bu araglarla hazirlanmis ¢ok bigimli
materyallerin pedagojik acidan etkili olabilmesi icin insan midahalesine ve baglama duyarh
tasarimsal iyilestirmelere ihtiya¢ duydugunu ortaya koymaktadir.

Luan ve digerleri (2020) buyik veri ve yapay zekanin gelecekteki gelisimine iliskin olarak,
“soguk” (s. 8) teknolojiyi savunanlarla “sicak” (s. 8) insani degerleri 6ne ¢ikaranlar arasinda
derinlemesine bir diyalog kurulmasi gerektigini savunmaktadir. Bu sayede kullanicilarin,
teknolojik araglari varoluslarina yénelik bir tehdit olarak gérmek yerine sundugu olanaklardan
yararlanmalari mimkin hale gelmektedir. Bu agidan ¢alisma sonucunda 6grencilerin yapaya
zekaya dair olumlu bir algi icinde olduklari tespit edilse bile alan yazinda tartisilan bazi
cekincelere sahip olduklari tespit edilmistir. Ozellikle katilimcilardan bazilarinin (N: 5) insan
tasarimini daha fazla tercih etmeleri yapay zeka temelli Uretimlere iliskin bu temkinli
yaklasimin bir disavurumu olarak degerlendirilebilir.

Lin ve Chen (2024) gerceklestirdikleri bir calismada yapay zeka uygulamalarinin siirekli
erisilebilir olmalari sayesinde kayglyl azalttigini, oyunlastiriimis 6geleriyle motivasyonu
artirdigini, duygusal destek sundugunu saptamislardir. Ayrica bu destek, 6grenmeye donik
olumlu duygusal durumun sirdirilmesine katki saglamaktadir. Shank ve digerleri (2019)
tarafindan gergeklestirilen calismada katilimcilardan yapay zekayla dogrudan etkilesim
yasadiklari bir siureci raporlamalari istenmistir. Duygulara iliskin herhangi bir yonlendirme
yapilmamasina karsin katihmcilarin  gogunlugunun (%54,9) vyanitlarinda kendiliginden
duygularina yer verdigi goridlmistir. Bu yanitlar siniflandirildiginda saskinhk, hayranlik,
eglenme ve tedirginlik gibi daha cok tepki temelli ve kesif odakli duygularin 6ne c¢iktigi dikkat
cekmektedir. Bu arastirmada da benzer yonelimde heyecan, merak, mutluluk ve seving gibi
olumlu duygularin baskin oldugu belirlenmistir. Ozellikle huzur ve umut gibi yatistirici
duygularin daha sinirli diizeyde ortaya cikmasi yapay zekd destekli cok bicimli anlatilarla
kurulan etkilesimin kaygi Gretmekten ziyade rahatlatici ve destekleyici bir islev Ustlendigini
gostermektedir. Bu karsilastirma, yapay zeka ile etkilesimin duygusal niteliginin, etkilesimin
dogrudan teknolojiyle mi yoksa pedagojik olarak yapilandiriimis yapay zeka temelli icerikler
aracthigiyla mi gerceklestigine bagli olarak farklilastigini ortaya koymaktadir.

Yapay zeka, farkh bilgi kaynaklarina erisimi kolaylastiran ve is birligini tesvik eden, bilgi
insasini ve baglantisalligi gliclendiren bir potansiyele sahiptir (Garzon vd., 2025). Yapay zeka
ve dijital teknoloji alanindaki gelismelerin cok bicimli tasarimi ve dijital icerik Gretimi
baglaminda similasyon kalitesini artirdig1 gérilmektedir. Bu artisin, iceriklerde gergekgilik ve
icine cekicilik diizeyini ylkselterek alici/izleyici deneyimini iyilestirmektedir (Mohamed, 2024).
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Bu arastirmanin bulgular da yapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bigimli anlatilarin
dgrencinin deneyim kalitesini iyilestirdigini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin cok bicimli 6geler
aracihigiyla anlatilara gerceklik yiiklemeleri, anlatilara dahil olmalari ve anlati diinyasini zihinsel
olarak canlandirabilmeleri aktif ve etkilesimli 6grenme deneyimlerini somutlastirmaktadir.

Sonug olarak yapay zeka araglariyla hazirlanmis ¢ok bigimli arag¢ gereglerin 6grenme
surecini canh tutma, gidilenmeyi artirma, bilissel katilimi gliglendirme ve teknolojik
farkindalik kazandirma agisindan islevsel oldugu belirlenmigstir. Katilimcilarin bir boélimiinin
insan tarafindan hazirlanan igerikleri yeglemesi, gorsel ve isitsel tasarima iligkin
uyumsuzluklara dikkat ¢cekmesi ve cok bicimli biitlinlige yonelik elestirilerde bulunmasi, bu
tur arag gereclerin egitsel acidan tek basina yeterli gorilmedigini ortaya koymaktadir. Bu
durum, yapay zeka araclarinin egitimde etkili bicimde kullanilabilmesi icin teknolojik
yeterliligin yani sira egitsel tasarim ilkeleri, icerik niteligi ve insan denetiminin de belirleyici
olduguna isaret etmektedir. Dogal olarak yapay zeka destekli cok bicimli arac gereclerin
egitimdeki basarisi, etik duyarhliklari, insancil degerleri ve 6gretmenin pedagojik rehberligini
merkeze alan insan odakli bir yaklasimla gelistirilmesine baghdir. Bu baglamda arastirma,
yapay zekanin egitsel ara¢ gerecg liretimindeki potansiyelini ortaya koyarken gelistirilmesi
gereken boyutlarina da dikkat cekmektedir.

Oneriler

Bu arastirma bazi sinirliliklar cercevesinde yiritilmustir. Oncelikle uygulama siireci
yalnizca bir ortaokulda 6grenim goren 5. sinif diizeyindeki 31 6grenciyle gerceklestirildigi icin
bulgularin farkh yas dizeylerine ya da daha genis 6rneklemlere genellenmesi sinirldir.
Arastirmanin uygulama slreci bes haftalik bir zaman dilimiyle sinirlandirildigindan yapay zeka
araclariyla hazirlanmis ¢ok bicimli anlatilarin 6grencilerin 6grenme stiregleri ve duyussal
deneyimleri Uzerindeki uzun vadeli etkileri bu calisma kapsaminda degerlendirilememistir.
Arastirmada kullanilan ¢ok bigimli anlatilar belirli yapay zeka araglariyla tasarlanmistir, bu da
farkli yapay zeka araclariyla elde edilecek sonuglarin degiskenlik gosterebilecegine isaret
etmektedir. Arastirma verileri 6grenci ginlikleri, gdzlem formlari ve goriismeler araciligiyla
elde edildigi icin bulgular katilimcilarin 6znel deneyimlerine dayanmaktadir. Bu yoniyle
calisma, Ogrencilerin deneyimlerini derinlemesine ortaya koymayl amaclayan nitel bir
arastirma cergevesinde ele alinmalidir.

Arastirmanin bulgulari ve sinirliliklari dikkate alindiginda gelecekte yapilacak ¢alismalar
icin bazi 6neriler gelistirilebilir. Oncelikle benzer arastirmalarin farkl sinif diizeylerinde ve
daha genis gruplarla yuritilmesi, yapay zeka Uretimi ¢ok bicimli anlatilarin 6grencilerin
ogrenme slrecleri Uzerindeki etkilerinin daha kapsamli bicimde anlasilmasina katki
saglayabilir. Bunun yani sira daha uzun stireli uygulama ve izleme sireclerini iceren calismalar
araciligiyla yapay zeka tretimi cok bicimli anlatilarin 6grencilerin motivasyon, dikkat strekliligi
ve anlama becerileri Gzerindeki uzun vadeli etkileri inceleme konusu yapilabilir. Nitel verilerle
birlikte basari testleri ve Olcekler gibi nicel veri toplama araclarinin kullanildigi karma
yontemlerle bu tir materyallerin 6grenme ciktilari Gzerindeki etkileri daha derinlikli
saptanabilir. Ayrica 6gretmenlerin yapay zeka destekli icerik liretimi ve cok bicimli materyal
tasarimi konusunda pedagojik ve teknolojik acidan desteklenmesi, bu tir uygulamalarin sinif
ortamlarinda daha etkili bicimde kullanilmasina katki saglayabilir. Son olarak yapay zeka
Uretimi ¢ok bicimli anlatilarin sinif ici 6gretim siireclerinde 6grencilerin dikkatini artiran,
motivasyonlarini destekleyen ve anlama becerilerini gelistiren 6gretim materyalleri olarak
kullanilabilecegi sdylenebilir.
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Beyan

Bu arastirmanin bilimsel tasarimi, veri toplama siireci, veri analizi, bulgularin
yorumlanmasi ve makalenin yazimi asamalarinda herhangi bir yapay zeka tabanl arag
kullanilmamistir. Yapay zeka araclari sadece arastirmanin uygulama materyallerini olusturan
¢ok bigimli anlatilarin gelistirilmesi igin kullanilmistir. Arastirmanin yazarlari olarak tim
bilimsel sorumlulugu, icerik dogrulugu ve etik yukUmlilikleri kabul ettigimizi beyan
etmekteyiz.
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Yapay Zekayla Hazirlanmis Cok Bigimli Anlatilara iliskin Ogrenci Gérisleri: Bir Uygulama Calismasi

Ek-1. Deger belirleme formu

Saygideger 6gretmenim,

Ekler

Bu form, 5. sinif 6grencilerine kazandiriimasi hedeflenen 6ncelikli degerleri belirlemek
amaciyla hazirlanmistir. Elde edilecek veriler, arastirma kapsaminda gelistirilecek yapay zeka
destekli cok bigimli anlatilarin igeriklerinin planlanmasinda kullanilacaktir. Vereceginiz yanitlar
yalnizca bilimsel amaglarla degerlendirilecek ve gizlilik ilkelerine uygun olarak kullanilacaktir.

Calismaya saglayacaginiz katki icin tesekkiir ederiz.

1. Oncelik Siralamasi

Dog. Dr. Erhan SEN

Dr. Ekrem OBUZ

Asagidaki degerlerden 5. sinif 6grencileri igin en dnemli 5 tanesini se¢in ve 1-5 arasinda
puanlayiniz. (1 = en 6nemli, 2=¢ok 6nemli, 3= 6nemli, 4= daha az 6nemli, 5 = en az 6nemli)

Degerler

Puanlama

1
(En
onemli)

2
(Gok

onemli)

3
(Onemli)

4
(Daha az
onemli)

5
(En az
onemli)

Adalet

Merhamet / Sefkat

Dogruluk / Durastluk

Galiskanhk

Sabir

Vefa/Sadakat

Sorumluluk

Yardimlasma/Paylasma

Saygl

Ozgiiven

Hosgoru

Cesaret

2. Acik Uglu Sorular

1. Sizce 6grenciler icin 6zellikle vurgulanmasi gereken baska degerler var mi?

2. Eklemek istediginiz baska bir sey var mi?
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Ek-2. Gorlisme sorulari

Buglin senle 5-6 hafta boyunca izledigimiz ve etkinlikler yaptigimiz yapay zekayla
hazirlanmis hikayeler hakkinda konusmak istiyorum. Amacimiz bu sireg¢ iginde
izledigin/dinledigin hikayelere iliskin senin deneyimlerini, duygularini, dusincelerini
ogrenmektir. Gorlisme sorularinda dogru ya da yanlis yanit olmamakla birlikte 6nemli olan
senin degerli fikirlerini dinlemektir. Diislincelerini rahatca paylasabilirsin.

1)Yapay zekayla (retilmis hikayeler hakkinda ne (eglenceli, Ogretici, sikic...)
distiniyorsun? Siireg icinde en ¢cok hosuna giden sey neydi? Zor ya da sikici buldugun
yonler oldu mu? Ornek verip aciklayabilir misin?

2) Hikayelerde islenen degerleri belirlerken herhangi bir zorluk yasadin mi? Hangi
degerlerin en etkili bicimde aktarildigini diistiniyorsun? Agiklar misin?

3) Bu degerleri yapay zeka tarafindan hazirlanmis hikayelerden 6grenmek hakkinda ne
disiinliyorsun? Guinliik hayatinda bu degerleri uygulamaya ¢alistin mi? Ornek verebilir
misin?

4) Hikayeleri gorsel, sesli, hareketli (cok bigimli) sekilde izlemenin hikayeyi okumaktan farki
neydi sence?

5)Gorseller, sesler ve hareketler hikayeyi anlamani, degerleri anlamani kolaylastirdi mi?
Aciklar misin?

6) Hikayeleri dinlerken/izlerken hangi duygulari daha ¢ok yasadin? Bu duygulari neden
yasadigini distindyorsun? Aciklar misin?

7) Seni cok fazla etkileyen karakter ya da sahne oldu mu? Hangisiydi? Agiklar misin?

8) Hikayeleri izledikten sonra disiince ya da davranislarinda bir degisiklik oldugunu
distindyor musun? Hayatindan bir érnek verebilir misin?

9)Sinif ortamlarinda, ileride yine bu tiir hikayeleri izlemek/dinlemek ister misin?

10) ileriki siirecte yapay zeka ile hazirlanacak yeni hikayelerde hangi konu veya degerlerin
islenmesini istersin?

11) Hikayelerle ilgili degistirmek ya da eklemek istedigin bir sey var mi? Aciklar misin?
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Ek-3. Arastirmaci gozlem formu

GOzZIEM NO: ...,
Tarih: oo

A. Gozlemin Amaci:

Ogrencilerin yapay zekayla Uretilmis c¢ok bicimli anlatilara verdikleri tepkileri, etkilesim
bicimlerini, duygu durumlarini ve 6grenme siireglerindeki davranis ériintilerini dogal ortamda

gozlemlemek.

B. G6zlem Boyut ve Gostergeleri

Gozlem Boyutu

Gozlemlenen Davranig/
Durumlar

Agiklama

Katilim Dizeyi

Etkilesim ve isbirligi

Duygusal Tepkiler

Yapay Zeka Anlaticiyla
Etkilesim

Dustnsel  Suregler  (fikirleri
gerekgelendirme, karsit
gorusleri dinleme, 6n bilgilerle
iliskilendirme gibi)

Deger Farkindahgi
(Dogruluk/Durustliik)

Teknolojiye Karsi Tutum

C. Genel Degerlendirme
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