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Öz 

Bu araştırma, yapay zekâyla hazırlanmış çok biçimli (multimodal) anlatıların sınıf içi uygulama 
sürecinde öğrencilerin duyuşsal, bilişsel ve davranışsal deneyimlerine nasıl yansıdığını öğrenci 
görüşleri temelinde ortaya koymayı amaçlamaktadır. Araştırma, temel nitel araştırma deseni 
çerçevesinde yürütülmüş olup çalışma grubunu Siirt ilinde yer alan bir ortaokulda öğrenim 
gören 5. sınıf düzeyindeki 31 öğrenci oluşturmaktadır. Araştırma sürecinde yapay zekâ araçları 
kullanılarak metin, görsel, ses ve video bileşenlerinden oluşan çok biçimli anlatılar hazırlanmış, 
ardından bu çok biçimli anlatılar beş hafta boyunca sınıf ortamında uygulanmıştır. Veriler 
öğrenci günlükleri, gözlem formları ve yarı yapılandırılmış görüşmeler aracılığıyla toplanmış, 
elde edilen veriler içerik analizi yöntemiyle çözümlenmiştir. Bulgular, yapay zekâyla 
hazırlanmış çok biçimli anlatıların öğrenme sürecini çok boyutlu biçimde etkilediğini 
göstermektedir. Öğrenciler, bu anlatıları ilgi çekici ve motive edici bulduklarını; süreç boyunca 
heyecan, merak ve mutluluk gibi olumlu duygular yaşadıklarını ifade etmişlerdir. Ayrıca çok 
biçimli ögelerin bütünleşik biçimde sunulmasının öğrenmeyi kolaylaştırdığı, anlama düzeyini 
artırdığı ve konuların daha kalıcı hâle gelmesini sağladığı belirtilmiştir. Öğrenciler, anlatıları 
daha kolay takip edebildiklerini, zihinde canlandırabildiklerini ve öğrenme sürecine daha aktif 
katıldıklarını dile getirmiştir. Bununla birlikte bazı öğrenciler, yapay zekâ temelli içeriklerde 
zaman zaman teknik uyumsuzluklar olduğunu ifade etmiş ve insan tarafından üretilen içerikleri 
tercih ettiklerini belirtmiştir. Bu durum, öğrencilerin sürece eleştirel bir bakış açısıyla 
yaklaştıklarını göstermektedir. Araştırma sonuçları, öğrenci görüşleri doğrultusunda yapay 
zekâyla hazırlanmış çok biçimli anlatıların dikkat, motivasyon ve anlama becerilerini 
destekleyen etkili pedagojik araçlar olduğunu ortaya koymaktadır. Ancak bu araçların eğitim 
ortamlarında etkili biçimde kullanılabilmesi için öğretmen rehberliğinin sağlanması ve 
pedagojik ilkeler doğrultusunda yapılandırılması gerektiği sonucuna ulaşılmıştır.       
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STUDENTS’ PERSPECTIVES ON AI-GENERATED MULTIMODAL NARRATIVES: AN 
APPLIED STUDY 

Abstract 

This study aims to explore how multimodal narratives generated through artificial intelligence 
are reflected in students’ affective, cognitive, and behavioral experiences during classroom 
implementation, based on students’ perspectives. The study was conducted within the 
framework of a basic qualitative research design, and the study group consisted of 31 fifth-
grade students attending a secondary school in Siirt. During the research process, multimodal 
narratives composed of text, visual, audio, and video components were developed using 
artificial intelligence tools and subsequently implemented in the classroom over a five-week 
period. Data were collected through student journals, observation forms, and semi-structured 
interviews, and the data obtained were analyzed using content analysis. The findings indicate 
that AI-generated multimodal narratives influence the learning process in a multidimensional 
manner. Students reported that they found these narratives engaging and motivating and 
experienced positive emotions such as excitement, curiosity, and happiness throughout the 
process. In addition, it was stated that the integrated presentation of multimodal elements 
facilitated learning, enhanced comprehension, and contributed to the retention of 
knowledge. Students also expressed that they were able to follow the narratives more easily, 
visualize them mentally, and participate more actively in the learning process. However, some 
students noted occasional technical inconsistencies in AI-based content and expressed a 
preference for human-generated materials. This suggests that students approached the 
process with a critical perspective. The results of the study, based on students’ perspectives, 
demonstrate that AI-generated multimodal narratives function as effective pedagogical tools 
that support attention, motivation, and comprehension skills. However, for these tools to be 
used effectively in educational settings, it is essential to ensure teacher guidance and to 
structure their use in accordance with pedagogical principles. 

Keywords: artificial intelligence; multimodal narrative; multimodal pedagogy; educational 
design. 

Legal Permissions: Van Yüzüncü Yıl University Social and Human Sciences Ethics Committee, 
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Summary 

Today, rapid technological advancements have fundamentally transformed the 
structure of educational systems and learning processes. The production, dissemination, and 
accessibility of knowledge have been significantly enhanced through digital technologies, 
necessitating the restructuring of learning environments. At the center of this transformation, 
artificial intelligence technologies have emerged as a major paradigm shift in education, given 
their potential to personalize learning, accelerate content generation, and create interactive 
learning environments (Luckin et al., 2016; Garzon et al., 2025). Artificial intelligence is thus 
regarded not merely as a technological tool, but as a transformative framework that redefines 
learning processes and paves the way for new pedagogical approaches in education. 
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However, discussions surrounding the use of artificial intelligence in education also 
highlight various risks alongside the opportunities these technologies offer. The uncontrolled 
and uncritical use of artificial intelligence may weaken students’ critical thinking skills, foster 
tendencies toward superficial learning, and give rise to concerns related to academic integrity 
(Kirschner & Hendrick, 2020; Balalle & Pannilage, 2025). Furthermore, ethical issues—such as 
the potential of AI algorithms to generate bias and the persistence of digital inequalities—
further intensify the debate on how these technologies should be positioned within 
educational contexts (Luan et al., 2020). Therefore, the effective and sustainable use of 
artificial intelligence in education requires that it be addressed within a framework grounded 
in pedagogical and ethical principles. 

One of the most significant innovations that artificial intelligence brings to education is 
the production of multimodal content. Multimodality refers to the process through which 
meaning is constructed by integrating textual, visual, and auditory elements, thereby 
rendering learning processes richer and more interactive (White, 2024). Kress (2005) 
highlights a transformation in the modes of representation from the dominance of writing to 
the growing centrality of images, while in the means of dissemination, traditional print-based 
publishing is progressively being replaced by screen-based forms of communication. 

Multimodal narratives, which have evolved in tandem with digital technologies, enable 
students to engage in learning through multiple sensory channels, contributing to more 
enduring and meaningful learning experiences (Hassett & Curwood, 2009; Linder & Falk-Ross, 
2024). In this context, multimodal narratives generated through artificial intelligence can be 
regarded as innovative pedagogical tools that enhance students’ attention, support their 
motivation to learn, and promote experiential learning. 

Although recent studies have begun to examine the role of generative AI in digital 
multimodal composing and language learning contexts, empirical research focusing 
specifically on AI-generated multimodal narratives in authentic classroom settings and their 
effects on students’ affective, cognitive, and behavioral experiences remains limited (Law, 
2024; Ci & Jiang, 2025; Lin et al., 2025). This gap underscores the need for a more 
comprehensive examination of the pedagogical functions of such technologies and their 
impact on learning processes. Accordingly, this study aims to address this gap by examining 
how AI-generated multimodal narratives are reflected in students’ affective, cognitive, and 
behavioral experiences during classroom implementation, drawing on students’ perspectives. 

The findings of the study indicate that AI-generated multimodal narratives exert a 
multidimensional impact on students’ affective, cognitive, and interactional experiences in 
classroom settings. An examination of students’ emotional responses reveals that positive 
emotions predominated throughout the process. The high frequency of emotions such as 
excitement, curiosity, happiness, and joy suggest that students perceived these materials as 
engaging and motivating. At the same time, the emergence of emotions such as calmness, 
hope, sadness, and embarrassment—albeit at lower frequencies—indicates that students 
developed a multidimensional emotional engagement with the narratives rather than a one-
dimensional response. This finding demonstrates that multimodal narratives not only provide 
an engaging learning environment but also foster students’ emotional awareness. 

The second dimension of the findings pertains to the impact of multimodal elements on 
students’ comprehension processes. The data indicate that the integrated use of visual, 
auditory, and dynamic components enhances comprehension, facilitates learning, and 
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supports deeper understanding. Students reported that multimodal narratives were more 
comprehensible and fluid than traditional texts. Furthermore, this structure enabled students 
to visualize the narratives, follow the plot more easily, and engage more actively with the story 
world. These findings suggest that multimodal materials enhance experiential engagement in 
the learning process, transforming students from passive recipients into active learners. In 
addition, multimodal narratives were found to positively influence factors such as attentional 
engagement, sustained attention, and classroom participation. 

The third dimension of the study examines how students’ interactions with AI-generated 
multimodal narratives are structured. The findings reveal that this interaction is shaped by 
three primary dimensions: pedagogical function, design quality, and technological awareness. 
From a pedagogical perspective, students perceived multimodal narratives as instructive, 
guiding, and conducive to value transmission. In terms of design quality, the findings indicate 
that the quality of visualization, narration, and the coherence among multimodal elements 
directly influence students’ experiences. Students’ emphasis on high-quality visuals and 
effective narration suggests that the learning experience is shaped not only by content but 
also by the mode of presentation. 

Moreover, students were found to develop an increased awareness of and more 
nuanced perceptions toward artificial intelligence. While students generally perceived AI as a 
supportive and instructive tool, some expressed a preference for human-generated content 
and identified occasional technical inconsistencies in AI-based narratives. These findings 
suggest that students’ experiences are accompanied by a critical perspective and indicate that 
AI-generated materials require human guidance and context-sensitive design processes to 
achieve greater pedagogical effectiveness. 

Overall, the findings indicate that AI-generated multimodal narratives enrich students’ 
learning processes across affective, cognitive, and interactional dimensions, rendering 
learning more engaging, comprehensible, and experiential. Drawing on students’ 
perspectives, the results further demonstrate that such narratives significantly enhance 
classroom learning processes in affective, cognitive, and behavioral terms. Students were 
found to participate more actively in the learning process, demonstrate increased sustained 
attention, and experience learning as more meaningful and enduring. In particular, the 
integrated presentation of visual, auditory, and dynamic elements fosters active engagement 
and enables deeper processing of information. These findings suggest that multimodal 
materials provide a pedagogical framework that extends learning beyond purely cognitive 
processes by incorporating affective and experiential dimensions. 

The findings are largely consistent with the existing literature. Prior research has shown 
that AI-generated learning environments enhance students’ motivation, promote positive 
attitudes toward learning, and increase participation levels (Garzon et al., 2025; Zawacki-
Richter et al., 2019). Likewise, multimodal materials have been found to make learning more 
engaging and effective, support meaning-making processes, and foster higher-order skills such 
as empathy and creativity (Jennings et al., 2014; Sun, 2017). In line with these studies, the 
present findings confirm that multimodal narratives enrich students’ learning experiences and 
elicit positive affective responses. 

In addition, the study demonstrates that AI-generated multimodal narratives influence 
not only learning outcomes but also students’ perceptions of and awareness of technology. 
Students’ evaluation of artificial intelligence as a supportive and instructive tool suggests that 
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this technology is recognized as a valuable pedagogical resource. However, some students’ 
preference for human-generated content and their identification of technical inconsistencies 
in AI-based narratives indicate that this technology is not perceived as flawless or limitless. 
This finding is consistent with studies emphasizing that AI-generated content requires human 
guidance and context-sensitive design processes to achieve pedagogical effectiveness (Heilala 
et al., 2025).  

From a discussion perspective, artificial intelligence in education presents both 
significant opportunities and potential risks. In particular, excessive reliance on AI may 
undermine students’ critical thinking skills and contribute to superficial learning tendencies 
(Kirschner & Hendrick, 2020). Moreover, digital inequalities and ethical concerns represent 
critical dimensions that must be carefully addressed in the integration of AI into educational 
contexts (Luan et al., 2020). Therefore, AI-generated learning environments should be 
designed within a human-centered framework and grounded in sound pedagogical and ethical 
principles. 

In conclusion, this study demonstrates that AI-generated multimodal narratives function 
as effective pedagogical tools that enrich learning processes, enhance student motivation, and 
foster technological awareness. However, their effective implementation in educational 
settings depends on teacher guidance, the alignment of design processes with pedagogical 
principles, and the conscious and balanced integration of technology. In this regard, AI-
generated multimodal narratives hold significant potential to provide innovative and holistic 
learning experiences. 

This study was conducted within certain limitations. First, as the implementation 
involved a group of 31 fifth-grade students from a single middle school, the generalizability of 
the findings to different age groups or larger populations remains limited. Second, the five-
week duration of the implementation constrains the evaluation of the long-term effects of AI-
generated multimodal narratives on students’ learning processes and affective experiences. 
Additionally, the multimodal narratives were developed using different AI tools for content 
generation, image creation, voice-over production, and video editing (Content: ChatGPT GPT-
4o; Images: Google ImageFx-Web-Based Version; Voice-over: ElevenLabs Eleven Multilingual 
v2; Video: Web-Based Version/CapCut), indicating that the findings may vary depending on 
the characteristics and affordances of the tools employed. 

Furthermore, as the data were collected through student journals, observation forms, 
and interviews, the findings are grounded in participants’ subjective experiences. Accordingly, 
the study should be interpreted within the framework of qualitative research aimed at 
providing an in-depth understanding of students’ experiences.  

Based on the findings and limitations of the study, several recommendations can be 
proposed for future research. First, conducting similar studies across different grade levels 
and with larger samples may provide a more comprehensive understanding of the effects of 
AI-generated multimodal narratives on learning processes. In addition, longitudinal studies 
incorporating extended implementation and follow-up periods could examine the long-term 
effects of such materials on motivation, sustained attention, and comprehension. Employing 
mixed-methods approaches that integrate qualitative data with quantitative measures, such 
as achievement tests and standardized scales, may yield more robust and generalizable 
findings regarding learning outcomes. 
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Moreover, providing teachers with pedagogical and technological support in AI-assisted 
content creation and multimodal material design may facilitate the more effective integration 
of these practices into classroom settings. Finally, AI-generated multimodal narratives may be 
utilized as instructional resources that enhance students’ attention, support their motivation, 
and improve their comprehension within instructional processes. 

Giriş 

Günümüzde bireylerin yeni beceri ve davranışlarla donatılması, refah seviyesinin 
yükseltilmesi ve yaşam boyu öğrenme faaliyetlerinin sürdürülmesi toplumların ortak 
hedefidir. Bilgi birikiminin sürekli artışı, bu birikimden en iyi şekilde faydalanmanın önemini 
ortaya koymaktadır. Küreselleşme ile birlikte bilginin yayılması hız kazanmış ve bu bilgiyi etkin 
bir biçimde elde etmek için gerekli teknolojiler geliştirilmiştir. Teknolojideki bu ilerlemeler, 
matematik ve fen bilimlerindeki gelişmelerle birleşerek beyin sinir ağlarının bilgisayar 
programları aracılığıyla taklit edilmesine olanak tanımıştır. Bu süreç, "Yapay Zekâ" adı verilen 
bir bilim dalını gündeme oturtmuştur (Deperlioğlu & Kose, 2011; Elmas, 2003; Öztemel, 2012; 
Williamson & Eynon, 2020). 

Geçmişi 14. yüzyıla kadar uzansa bile yapay zekâ çalışmaları (Humble & Mozelius, 2019) 
görece kısa sürede insan faaliyet ve hizmetlerini (sağlık, finans, pazarlama ve eğitim) derinden 
etkilemiş; bireylerin iletişim kurma, öğrenme ve karar alma pratiklerini, küresel eğitim 
sistemlerini kayda değer biçimde şekillendirmiştir (Lachaiah & Barat, 2026; Luan vd., 2020; Xu 
vd., 2026; Zidane & Ghelid, 2026). 1950’li yılların ortasında insanların problem çözme 
biçimlerini incelemeyi ve taklit etmeyi amaçlayan bilişsel simülasyon çalışmalarıyla başlayan 
yapay zeka araştırmaları zamanla normalde insan zekasına ihtiyaç duyulan görevleri 
makinelerin yapabilmesine doğru evrilmiştir (Jaldemark, vd., 2025). 

Yapay zekâ, genellikle hesaplamalı sistemlerin öğrenme, akıl yürütme ve karar verme 
gibi insana ait bilişsel süreçleri simüle edebilme yeteneği olarak tanımlanmaktadır (Luckin vd., 
2016). Copeland (2025) yapay zekâyı dijital bir bilgisayar ya da bilgisayar tarafından kontrol 
edilen bir robotun zeki varlıklara yüklenen görevleri yerine getirme yetisi olarak 
tanımlamaktadır.  Ayrıca insana özgü akıl yürütme, anlam keşfetme, genelleme yapma ya da 
önceki deneyimlerden öğrenme gibi bilişsel süreçleri sergileyen sistemleri geliştirme 
girişimidir. Baker ve diğerleri (2019) yapay zekânın günümüzde bir algoritma ya da dijital 
araçtan makine öğrenmesi ve sinir ağlarına kadar uzanan çeşitli teknolojileri kapsayan bir üst 
terime dönüştüğüne dikkat çekerek bu kavramın sadece bir teknolojiyle 
sınırlandırılmayacağını belirtmektedir. Bu nedenle yapay zekâ, “öğrenme ve problem çözme 
başta olmak üzere, genellikle insan zihniyle ilişkilendirilen bilişsel görevleri yerine getiren 
bilgisayarlar” (Baker vd., 2019, s. 10) biçiminde daha geniş perspektifte değerlendirilmelidir.  
Mohamed’e (2024) göre yapay zekâ belirli bir biçim ya da işlevden ziyade üst düzey düşünme 
ve verileri analiz edebilme yeteneğiyle ilgilidir. Yaygın bir tedirginlik olarak, insanlık yapay 
zekâyı dünyayı ele geçirmeyi hedefleyen tehlikeli bir güç olarak tasavvur etse de bu 
teknolojinin asıl amacı insanın tahtına oturmak değildir. Tam aksine temel amaç insanın 
zihinsel kapasitesini olabildiğince genişletmektir.  

Yapay zekâ öğrenmeyi kişiselleştirme, akademik çıktıları artırma ve etkili öğretim 
uygulamalarını destekleme konusunda dönüştürücü bir güce sahiptir (Garzon vd., 2025). 
Özellikle akıllı öğrenme sistemleri, sohbet tabanlı yapay zekâ uygulamaları, sesli asistanlar, 
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sanal gerçeklik ve oyunlaştırma imkânlarıyla bu teknoloji öğrenme sürecini, bilginin işlenmesi 
ve edinimini, içeriğin sunulmasını daha etkili ve düzenli hale getirmiştir (Younas vd., 2025). 

Diğer bütün teknolojik ilerlemelerde olduğu gibi yapay zekâ olumlu ve olumsuz etkilerini 
beraberinde getirmiştir. İnsan zihniyle yarışacak makine ya da bilgisayarların tasarlanması, 
gündelik yaşamda insanın yükünü hafifletse bile bireylerin düşünsel kapasitesini 
zayıflatabilmektedir.  Farklı araştırmacılar (Balalle & Pannilage, 2025; Hassan & Funsho, 2025; 
Ng vd., 2021) yapay zekânın bağımlılık derecesinde kullanımının bireylerin eleştirel düşünme, 
problem çözme becerisinin baskılanıp zayıflamasına, bilgiyi analiz etme, sentezleme ve 
değerlendirme süreçlerinde harcanın bilişsel çabayı azalttığına dikkat çekmektedir.  Bununla 
birlikte yapay zekânın sunduğu anlık geribildirime güvenmek, yanıtları sorgulamadan tasvip 
etmek bireyi yüzeysel öğrenmeye yönlendirme riski taşımaktadır (Kirschner & Hendrick, 2020). 
Bu da diyalog ve sorgulamaya dayalı pedagojik anlayışların yerine algoritmanın şekillendirdiği 
metalaşmış yaklaşımları öne çıkarmıştır (Jaldemark vd., 2025).  

Yapay zekâ araçları taslak oluşturma ve düzenleme süreçlerinde öğrencilere destek 
sunmaktadır. Ancak metin üretiminin kolaylaşması öğrenci çalışmalarının özgünlüğünü 
zedeleyerek akademik dürüstlük ve özgünlükle ilgili riskler barındırmaktadır (Heilala vd., 
2025). Jaldemark ve diğerleri (2025) not ve sonuca odaklı değerlendirme anlayışının 
öğrencilerin yapay zekâ teknolojilerine bağımlılığını artırdığını belirtmektedir. Bu nedenle 
öğrenciler kendilerini geliştirmek, merak duygularını beslemek yerine sadece iyi bir not alma 
kaygısıyla yapay zekâ araçlarını yoğun biçimde kullanmaktadırlar.  

Yapay zekâ araçlarının ortaya çıkardığı diğer bir problem ise etik ve toplumsal sorunları 
kapsamaktadır. Dijital araçlara erişim konusundaki eşitsizlik, ayrımcılık ve önyargıyı 
güçlendiren yapay zekâ algoritmaları ve büyük veri kaynağının depolanmasıyla tüm 
paydaşların (öğretme, öğrenci, yönetici) gözetlenmesi etik kaygıyı artırmaktadır (Jaldemark 
vd., 2025; Luan vd., 2020).  

Pedagojik anlamda olası sorunlar dışında yapay zekânın eğitime entegrasyonu, eğitim 
öğretim ortamlarında etkileşim biçimlerini dönüştürerek farklı uygulamaları ortaya çıkarmıştır. 
Öğrencinin sorularını eş zamanlı olarak yanıtlayan ve açıklamalar sunan sanal öğreticiler ve 
eğitsel sohbet botları bu uygulamaların başında gelmektedir. Deneysel çalışmalar da çevrim içi 
öğrenme ortamlarının öğrencinin özerklik duygusunu güçlendirdiğini ve soru sormaya dönük 
kaygılarını azalttığını göstermektedir (Zawacki Richter vd., 2019).  

Yapay zekâ araçları eğitsel araçların üretilmesinde yepyeni ufuklar açmıştır. Geleneksel 
materyallerden farklı olarak yapay zekâ teknolojisi ses, görüntü, hareket ögelerini 
bütünleştirerek çok biçimli materyallerin üretilmesine yardım etmektedir. Üretken yapay zekâ 
araçları beslendikleri verilerden yararlanarak metin, görüntü, bilgisayar kodu ve içerik 
üretebilen modellere dönüşmüştür (Heilala vd., 2025). Bu teknoloji sahip olduğu potansiyelle 
etkileyici, özgün içerik ve tasarımların üretilmesine imkân vermektedir (Mohamed, 2024). Lin 
ve Chen’e (2024) göre fiziksel sınıfların ve ders kitaplarının sınırlarını aşan yapay zekâ destekli 
platformların yaratıcı ifade ve keşif için neredeyse sınırsız olanaklar sunmaktadır. Yapay zekâ 
teknolojisiyle üretilen sanal gerçeklik simülasyonları, artırılmış gerçeklik araçları ve akıllı 
öğretim sistemleri, öğrencileri etkileşimli öğrenme ortamlarının içine çekerek deneme 
yapmalarına, yenilik üretmelerine ve ortaklaşa içerik oluşturmalarına olanak tanımaktadır.  

Yapay zekânın tasarımsal ve içerik açısından zenginleştirdiği alanlardan biri de metinlerin 
çok biçimli yapı edinmesidir. Çok biçimlilik “bilginin günümüzde teknolojik gelişmelerin 
sunduğu olanaklar doğrultusunda görsel, işitsel ve metinsel ögelerin bir araya gelerek 
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üretilmesini ve dolaşıma girmesini” karşılayan bir kavramdır (White, 2024). Kress (2005) 
yazının baskın olduğu anlatım biçimlerinin giderek görsellerin daha belirleyici olduğu bir yapıya 
dönüştüğüne dikkat çekmektedir. Buna koşut olarak geleneksel basılı yayıncılık da giderek 
ekran temelli iletişim biçimlerine geçiş yapmaktadır. 

 Bearne ve Wolstencroft (2007) günümüzde bireylerin görsel, işitsel ve dilsel birimlerin 
bütünleştirildiği metinlerle sıklıkla karşılaştığına dikkat çekmektedir. Dijital teknolojideki 
ilerlemeler metinlere çok biçimli kimlik kazandırmıştır. Hareketli görüntüler, sesler, renkler ve 
çeşitli fotoğrafik, çizilmiş ya da dijital olarak oluşturulmuş görsel ögelerle dilsel birimler 
bütünleştirilmiştir. Bu da bilindik ve gündelik iletişim formlarına farklı biçimler kazandırmıştır.  
Hassett ve Curwood’a (2009) göre geleneksel tarzla basılmış metinler statik görünüme 
sahipken çok biçimli metinler dinamik etkileşimli bileşenler içermektedir. Okur, metnin 
neresine bakacağı ve metinle nasıl bağ kuracağı konusunda öznel tercihler yapabilmektedir. 
Linder ve Falk-Rose (2024) günümüzde çok biçimli metinlerin meşru birer yazınsal tür olarak 
kabul edildiğini ifade etmektedir. Bu tür metinlerin eğitim öğretim faaliyetlerinde ortaya 
çıkaracağı sonuçlar, sağlayacağı avantajlar kullanılacağı alanların belirlenmesine bağlıdır. Bu 
nedenle öğretmenlerin etkinliklerini planlarken dijital kaynakların değer ve işlevi hakkında bilgi 
sahibi olması önemlidir.  

Çok biçimli yaklaşımlar çağdaş öğrenme ortamlarında öğretim süreçlerini zenginleştiren 
etkili bir pedagojik çerçeve sunmaktadır. Bu anlayış öğrencilerin kendi kültürleri, dilleri ve 
kimlikleri hakkında iletişim kurmalarını ve yazınsal metinlere bireysel tepkiler geliştirmelerini 
sağlayarak özneleşme süreçlerini desteklemektedir (Linder & Falk Ross, 2024). Görsel ve işitsel 
ögelerle hazırlanmış çok biçimli içeriklerin geleneksel eğitim süreçlerine entegre edilmesi 
eğitim öğretim ortamlarının daha zengin ve dinamik olmasına aracılık etmektedir.  Ayrıca farklı 
yapay zekâ teknolojileriyle yenilikçi çalışmalar yürütmek eğitimcilerin pedagojik yapay zekâ 
tahayyüllerini geliştirmelerine yardımcı olabilmektedir (Heilala vd., 2025). Linder ve Falk Ross 
(2024) son dönemde çok biçimli metinlere yönelik ilginin arttığına dikkat çekmektedir. 
Kelimelerle görsellerin harmanlandığı metinlerin (grafik ve çizgi romanlar, kurmaca ya da 
bilgilendirici metinler) dijital formatlarda sunulması bu ilginin temelini oluşturmaktadır. Ancak 
bu ilgi çoğunlukla okul dışı ortamlarda ortay çıksa da son dönemlerde çok biçimli metinlerin 
pedagojik ortamlarda kullanılmasına dönük araştırmalara dönük ilgiyi de beraberinde 
getirmiştir.  

Günümüzde yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış pedagojik materyallerin 
değerlendirilmesine dönük çalışmaların sınırlı kaldığı görülmektedir. Alan yazınında yapay zekâ 
üzerine yapılan çalışmalar incelendiğinde araştırmaların odak noktalarının çeşitlendiği 
görülmektedir.  Yapay zeka üzerine gerçekleştirilen çalışmaların alan yazını taramaları ve 
derleme (Garzon vd., 2025; Jaldemark vd., 2025; Younas vd., 2025), doküman incelemesi (Luan 
vd., 2020; Roll & Wylie, 2016), eğitimde yapay zeka paradigmaları (Ouyang & Jiao, 2021), 
yapay zekâ araçlarının öğrenme üzerindeki etkisi (Batista-Toledo & Gavilan, 2026), bu araçların 
pedagojik entegrasyonuna ve kullanımına ilişkin çeşitli meslek gruplarının (eğitimci, hukukçu, 
teknik uzman) görüşlerini belirleme  (Göçen & Aydemir, 2021; Sartor-Harada & Ulloa-Guerra, 
2026) üzerine odaklandığı görülmektedir.  Luan (2020) ise yapay zekâya yönelik gelecekteki 
çalışmaların sağlam kuramsal temellere dayanması, disiplinler arası yaklaşımları içermesi ve 
eğitsel teknolojilerden etkin biçimde yararlanması gerektiğini vurgulamaktadır.  

Mevcut çalışmalar değerlendirildiğinde yapay zekâ araçlarıyla geliştirilen pedagojik 
materyallerin gerçek sınıf ortamlarında sistematik biçimde sınanmasına yönelik çalışmaların 
sınırlı olduğu görülmektedir (Law, 2024; Ci & Jiang, 2025; Lin vd., 2025). Bu bağlamda yapay 
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zekâ araçlarıyla üretilmiş çok biçimli anlatıların otantik sınıf ortamında, sürece dayalı bir 
yaklaşımla incelenmesi alan yazında önemli bir boşluğu doldurma potansiyeli taşımaktadır. 
Ayrıca öğrencilerin bu sürece aktif biçimde dâhil edilmesi, ilerleyen dönemlerde 
gerçekleştirilecek tasarım temelli ve uygulamaya dönük çalışmalar için anlamlı bir başlangıç 
noktası sunacaktır.  

Özellikle araştırmanın ortaokul düzeyinin ilk basamağında (5. Sınıf düzeyi) yürütülmesi, 
güncel öğretim programlarında dijital yetkinlik ve yapay zekâ okuryazarlığına yüklenen 
anlamla doğrudan ilişkilidir. Gelişen ve dönüşen teknoloji ekosistemi karşısında Türkiye Yüzyılı 
Maarif Modeli 2024 Ortaokul Türkçe Dersi Öğretim Programı da dijital çağın gerektirdiği 
becerileri dikkate alarak öğrencilerin dijital içerikleri anlama, değerlendirme ve üretme 
süreçlerine yönelik kazanımlara yoğunlaşmaktadır. Söz konusu programda yapay zekâ 
kavramının doğrudan ele alınması, bu teknolojilerin ortaokul düzeyinin ilk aşamalarından 
itibaren irdelenmesini, araştırılmasını gerekli kılmaktadır (Banaz, 2024; Kır, 2025; MEB, 2024). 
Bu nedenle araştırmanın ortaokul 5. sınıf düzeyinde yürütülmesi öğretim programındaki 
güncel eğilimlerle uyumluluk sergileme ve yapay zekâ destekli çok biçimli materyallerin eğitim 
öğretim sürecindeki eğitsel değerini ortaya koymak açısından önem taşımaktadır.  

Çalışmanın Amacı  

Bu çalışma yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatıların 5. sınıf düzeyinde 
kullanımına ilişkin uygulama sürecini ortaya koymak amacıyla aşağıdaki araştırma sorularına 
yanıt aramaktadır. 

1- Yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatılar, öğrencilerde hangi 
duygusal tepkileri oluşturmaktadır? 

2- Çok biçimli materyallerde görsel, işitsel ve hareketli ögelerin kullanımı 
öğrencilerin anlama ve kavrama süreçlerini desteklemekte midir? Destekliyorsa 
bu destek hangi biçimlerde ortaya çıkmaktadır? 

3- Öğrencilerin yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatılarla etkileşim 
süreci nasıldır ve bu süreci şekillendiren bileşenler arasındaki bağ nasıl bir eğilim 
sergilemektedir? 

Yöntem 

Araştırma Deseni 

Bu araştırma temel nitel araştırma deseniyle yapılandırılmıştır. Merriam (2009) temel 
nitel araştırmaların çeşitli disiplinlerde ve eğitim gibi uygulamalı alanlarda sıklıkla görülen nitel 
araştırma türü olduğunu belirtmektedir. Bu tür çalışmalarda veriler görüşme, gözlem ya da 
doküman incelemesi yoluyla toplanmaktadır. Ayrıca sorulacak soruların, gözlem birimlerinin, 
analiz edilecek belgelerin temel belirleyicisi araştırmanın dayandığı kuramsal çerçevedir.  

Bu araştırma çok biçimli materyallerin sınıf içi ortamlarda ortaya çıkardığı etkileri çeşitli 
yönleriyle saptamayı hedeflemektedir. Araştırmada çok biçimli anlatıların sınıf içindeki 
etkilerini belirlemek için 5 haftalık bir uygulama (İlk uygulama: 23.10.2025; Son uygulama: 
28.11.2025)  ve gözlem süreci takip edilmiştir.  İlk aşamada 5 haftalık zaman diliminde çok 
biçimli anlatılar aracılığıyla işlenecek değerlerin belirlenmesi için bir değer belirleme formu 
hazırlanmıştır. Form 20 öğretmenle paylaşılarak üzerinde durulacak değerler tespit edilmiştir.   

Araştırmanın ilk aşamasında, çok biçimli anlatılar aracılığıyla işlenecek değerlerin 
belirlenmesi için araştırmacılar tarafından bir değer belirleme formu hazırlanmıştır. Bu form, 
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farklı branşlarda görev yapan ve ortaokul düzeyinde öğretim deneyimine sahip 20 öğretmene 
sunulmuştur. Bu süreç, 25/09/2025 ile 02/10/2025 tarihleri arasında yaklaşık 1 haftalık bir 
zaman diliminde yürütülmüştür. Öğretmenlere araştırmanın amacı hakkında bilgi verilmiş ve 
katılım gönüllülük esasına dayalı olarak gerçekleştirilmiştir. Değer belirleme formu Google 
Forms platformu aracılığıyla öğretmenlerle paylaşılmıştır. Öğretmenlerden, 5. sınıf öğrencileri 
açısından öncelikli gördükleri değerleri önem sırasına göre değerlendirmeleri istenmiştir. Geri 
dönütler sonucunda öğretmenlerin yoğunlukla önerdiği 5 değer (saygı, yardımlaşma, 
dürüstlük, adalet ve sorumluluk) araştırmaya dâhil edilmiştir. İkinci aşamada araştırmacılar 
tarafından çeşitli yapay zekâ uygulamalarıyla (İçerik: ChatGPT GPT-4o; Görsel: Google 
ImageFx-Web Tabanlı Sürüm; Seslendirme: ElevenLabs Eleven Multilingual v2; Video: Web 
Tabanlı Sürüm/CapCut) seçilen değerleri merkeze alan, 5. sınıf düzeyine uygun 5 çok biçimli 
anlatı hazırlanmıştır.3  

Tablo 1’de araştırma kapsamında yapay zekâ araçlarıyla hazırlanan çok biçimli 
anlatılardan seçilmiş örnek sahneler ve içeriklerine ilişkin bilgiler aktarılmıştır:  

  

                                                      
3 Araştırmada çok biçimli anlatıların üretilmesinde şu yönerge (prompt) verilmiştir: “....................... değerini konu 
alan, ortaokul 5. sınıf öğrencilerine uygun, sade ve etkileyici bir hikâye yaz. Hikâye; giriş, gelişme ve sonuç 
bölümlerinden oluşsun. Hikâyenin içeriği ortaokul 5. sınıf öğrencilerinin yaş ve gelişim düzeyine uygun olsun. Dil 
sade, olumlu, eğitici ve öğrencilerin anlayabileceği düzeyde olsun.” 
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Tablo1. Çok biçimli anlatıların örnek sahneleri ve temel özellikleri 

Çok 
Biçimli 
Anlatı 

Tema Süre Konu Görsel 

1.  Saygı  2 dk 
11 
sn 

Kaan adlı çocuğun sihirli bir 
haritanın kılavuzluğunda 
farklı ortamlarda saygılı 
davranışları öğrenmesi 

 2.  Adalet 6 dk Elif adlı bir karakterin elinde 
altın asasıyla köyde ortaya 
çıkan farklı sorunlara adil 
çözümler bulmak için 
çabalaması  

 3.  Sorumluluk 1 dk 
30 
sn 

Kendine verilen sorumluluğu 
sürekli ihmal eden beşinci 
sınıf öğrencisi Emir’in görev 
ve sorumluluk bilinci 
edinmesi 
 

 
4.  Yardımlaşma 2 dk 

43 
sn 

Zeynep'in, yaşlı bir kişinin 

bodrumunu arkadaşlarıyla 

birlikte temizleme sürecinde 

yardımlaşmanın önemini fark 

etmesi 

 

 

 5.  Doğruluk  1 dk 
30 
sn 

Eymen’in yaptığı hatadan 
sonra doğruyu söylemesiyle 
gölün ışıldaması ve 
doğruluğun önemini fark 
etmesi.  

 
 Araştırmanın üçüncü aşamasını uygulama süreci kapsamaktadır. Uygulamaya geçmeden 
önce çalışmaya katılan öğrencilerin velilerine araştırmanın amacı, kapsamı, uygulama süreci, 
veri toplama araçları ve elde edilen verilerin kullanım biçimine ilişkin ayrıntılı bilgi verilmiş; 
öğrencilerin araştırmaya katılımı için yazılı veli onam formları temin edilmiştir. Ayrıca, 
öğrencilerin araştırmaya katılımlarının tamamen gönüllülük esasına dayandığı vurgulanmış ve 
kendilerinden yaş düzeylerine uygun şekilde hazırlanmış gönüllü katılım formları aracılığıyla 
onam alınmıştır.  

Uygulama aşamasının ilk basamağında katılımcılar yapay zekâ ve çok biçimli anlatıların 
üretim süreciyle ilgili bilgilendirilmiştir. Gerekli bilgi aktarımından sonra hazırlanan çok biçimli 
anlatılar sınıf ortamında beş hafta boyunca uygulanmış, her hafta bir çok biçimli anlatı sınıf içi 
etkinliklerle değerlendirilmiştir.  Uygulama süresince öğrenciler çok biçimli anlatılara ilişkin 
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duygu, düşünce ve deneyimlerini yansıtacak günlükler tutmuşlardır. Öğrenci günlüklerine ek 
olarak 5 hafta boyunca araştırmacı gözlem formuyla sınıf içi etkileşim takip edilmiştir. 
Dördüncü aşamada uygulamanın bitiminde sürece dair öğrenci deneyimlerini daha 
derinlemesine ortaya koymak amacıyla yarı yapılandırılmış görüşmeler gerçekleştirilmiştir.   

Araştırmanın tüm aşamaları Şekil 1’de verilmiştir: 

 

 

Araştırmacının Rolü 

 Bu çalışmada araştırmacı; veri toplama sürecini planlayan, uygulamaları yürüten, sınıf içi 
gözlemleri gerçekleştiren ve verilerin analizinden sorumlu olan kişi olarak görev almıştır. 
Uygulamalar doğal sınıf ortamında yürütülmüş olup araştırmacı, öğrencilerin öğrenme 
sürecine müdahale etmeyerek gözlemci ve kolaylaştırıcı bir rol üstlenmeye dikkat etmiştir. 
Araştırma sürecinde veri çeşitlemesi, katılımcı teyidi ve bağımsız kodlama gibi uygulamalarla 
araştırmacı öznelliğini etkisini en aza indirmeye çalışılmıştır. 

Çalışma Grubu 

Nitel araştırmalarda en çok amaçlı örnekleme tekniği uygulanmaktadır (Balcı, 2013). 
Nitel araştırmanın temelini oluşturan amaçlı örnekleme, zengin ve bağlama özgü iç görüler 
sunabilecek katılımcıların bilinçli biçimde seçilmesine dayanmaktadır. Bu örneklemin tercih 
edilmesi nitel araştırmalarda derinliğe verilen önemi, seçilmiş vakaların açıklayıcı gücünü 
göstermektedir (Taherdoost, 2026). Bu araştırmada da katılımcılar amaçlı örnekleme 
yöntemiyle belirlenmiştir. Buna göre çalışma grubunu 5. sınıf düzeyinde öğrenim gören, yaş 
ortalaması 11 (X̄ = 11) olan toplam 31 öğrenci (13 kadın, 18 erkek) oluşturmaktadır. Araştırma 
tek bir sınıfın doğal öğretim ortamında yürütülmüş olup bu durum bulguların bağlamsal olarak 
derinlemesine yorumlanmasına olanak tanımakla birlikte genellenebilirliği sınırlamaktadır. 

Araştırmanın 5. sınıf düzeyinde yürütülmesinin temel gerekçesi, bu yaş grubundaki 
öğrencilerin hem dijital teknolojilerle etkileşim kurabilecek gelişimsel yeterliliğe sahip olmaları 
hem de Türkiye Yüzyılı Maarif Modeli kapsamında Türkçe Dersi Öğretim Programı'nda yer alan 
öğrenme kazanımlarına uygun bir düzeyde bulunmalarıdır. Ayrıca öğrencilerin temel 
okuryazarlık becerilerini kazanmış olmaları, çok biçimli anlatıları bütüncül biçimde 
deneyimleyebilmeleri ve deneyimlerini yazılı ile sözlü olarak ifade edebilmeleri nedeniyle bu 
sınıf düzeyi araştırmanın amacı doğrultusunda uygun görülmüştür. 

Verilerin Toplanması 

 Nitel araştırmalarda incelenen olgunun derinlikli biçimde anlaşılması çoğunlukla veri 
toplama yöntemlerine bağlıdır. Bu nedenle bulguların geçerliliğini ve derinliğini artırmak için 
bu tür araştırmalarda birden fazla kaynaktan bilgi toplamak amacıyla çeşitli tekniklerin birlikte 
kullanılması tercih edilmektedir. Nitel araştırmalarda yaygın veri toplama yöntemleri arasında 
görüşmeler, gözlemler, doküman incelemeleri ve somut nesnelerin incelenmesi yer 
almaktadır (Taherdoost, 2026). Bu çerçevede bu araştırmada veri toplama sürecinde çoklu veri 
kaynakları (öğrenci günlüğü, araştırmacı gözlem formu, görüşme) kullanılmıştır. Uygulama 

Şekil 1. Araştırma süreci 

1. Değer Belirleme Formu

2. Çok biçimli 
Anlatı Tasarımı 

(Yapay Zeka 
Araçları)

3. Beş Haftalık 
Sınıf İçi 

Uygulama

4. Süreç Verileri 
(Günlük + 
Gözlem)

5. Görüşme ve 
İçerik Analizi
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süresince öğrencilerden yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatılarla 
etkileşimlerine ilişkin duygu, düşünce ve deneyimlerini yansıttıkları öğrenci günlükleri 
toplanmıştır. Sınıf içi uygulamalar sırasında öğrencilerin katılım düzeyleri, etkileşim biçimleri 
ve tepkileri yarı yapılandırılmış gözlem formuyla kayıt altına alınmıştır. 

 Gözlem formu, araştırmanın amacı doğrultusunda öğrencilerin yapay zekâ ile üretilmiş 
çok biçimli anlatılara yönelik deneyimlerini doğal sınıf ortamında izlemeye yönelik olarak 
hazırlanmıştır. Formda katılım düzeyi, etkileşim ve iş birliği, duygusal tepkiler, yapay zekâ 
anlatıcıyla etkileşim, düşünsel süreçler (fikirleri gerekçelendirme, karşıt görüşleri dinleme ve 
ön bilgilerle ilişkilendirme gibi), değer farkındalığı ve teknolojiye karşı tutum olmak üzere yedi 
gözlem boyutuna yer verilmiştir. Her uygulama sonrasında araştırmacı tarafından öğrencilerin 
bu boyutlara ilişkin davranış örüntüleri betimlenmiş ve genel değerlendirme notları alınmıştır. 
Bu sayede öğrencilerin çok biçimli anlatılarla kurdukları etkileşim süreci, bilişsel, duyuşsal ve 
davranışsal yönleriyle bütüncül bir biçimde takip edilmiştir.  

  Uygulama süreci tamamlandıktan sonra öğrencilerin sürece ilişkin görüşlerini 
derinlemesine ortaya koymak amacıyla yarı yapılandırılmış görüşmeler gerçekleştirilmiştir. 
Görüşme formu; öğrencilerin yapay zekâyla üretilen çok biçimli anlatılara ilişkin genel 
değerlendirmeleri, çok biçimli ögelere (görsel, ses ve hareket) yönelik algıları, hikâyelerde 
aktarılan değerlere ilişkin farkındalıkları, bu değerlerin günlük yaşama yansımaları, hikâyelerin 
duyuşsal etkileri ve gelecekte bu tür içeriklere yönelik beklentileri olmak üzere altı temel 
boyuttan oluşmuştur. Bu kapsamda öğrencilere; “Yapay zekâyla hazırlanmış hikâyeler 
hakkında ne düşünüyorsun?”, “Hikâyelerde işlenen değerleri belirlerken herhangi bir zorluk 
yaşadın mı?”, “Görseller, sesler ve hareketler hikâyeyi ve değerleri anlamanı kolaylaştırdı mı?”, 
“Hikâyeleri dinlerken/izlerken hangi duyguları yaşadın?”, “Hikâyeleri izledikten sonra düşünce 
ya da davranışlarında bir değişiklik olduğunu düşünüyor musun?” ve “İleride sınıf ortamında 
bu tür hikâyeleri yeniden izlemek ister misin?” gibi açık uçlu sorular yöneltilmiştir. Görüşmeler 
sırasında öğrencilerin verdikleri yanıtların derinleştirilmesi amacıyla ek açıklama ve örnek 
isteme soruları da kullanılmıştır. Elde edilen verilerin tümü nitel veri analizine olanak 
sağlayacak biçimde sistematik olarak derlenmiş ve analiz sürecine dâhil edilmiştir. 

Geçerlik ve Güvenirlik 

 Nitel araştırmalar nesnellikten çok inandırıcılığı (trustworthiness) hedeflemektedir. Bu 
yönden geçerlik ve güvenirliği artırmak, yorumlarını doğrulamak ve desteklemek için çeşitli 
metodolojik stratejiler kullanılmaktadır. En yaygın iki teknik üçgenleme (triangulation) ve 
katılımcı teyididir. Bu araştırmada geçerlilik ve güvenirliği sağlamak için öncelikle veri toplama 
sürecinde öğrenci günlükleri, gözlem notları ve görüşmeler birlikte kullanılarak veri çeşitliliği 
(triangulation) sağlanmıştır. Bulguların geçerliliğini desteklemek amacıyla doğrudan alıntılar 
aktarılmış, analiz ve yorumlama süreci araştırma amaçları doğrultusunda tutarlı ve şeffaf 
biçimde yürütülmüştür.  

 Araştırmada kodlama güvenirliğini denetlemek için kodlayıcılar arasındaki uyuşum 
yüzdesine bakılmıştır. Bu amaçla Miles ve Huberman’ın (1994, akt. Baltacı, 2017) geliştirdiği 
uzlaşı formülüne [Güvenirlik = Uzlaşı / (Uzlaşı + Uzlaşmama) × 100] başvurulmuştur. Kodlama 
denetiminde uzlaşı oranının %80 olması yeterli güvenirlik göstergesi olarak 
değerlendirilmektedir. Uzlaşı yüzdesini tespit etmek için araştırmacılar, günlük ve görüşme 
formlarını birbirlerinden bağımsız biçimde kodlamıştır. Yapılan karşılaştırma sonucunda 
kodlayıcılar (2 kodlayıcı) arasındaki uyuşum yüzdesi %83,69 (görüş birliği: 349; görüş ayrılığı: 
68) olarak hesaplanmış ve bu oran, kodlama sürecinin güvenilir olduğunu göstermektedir.  
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 Son olarak da katılımcı teyidi almak için görüşme ve günlüklerden elde edilen temalar 
özetlenerek görüş doğrulama formları öğrencilerle paylaşılmıştır. Aktarılan ifadelerin 
kendilerini doğru yansıtıp yansıtmadığı sorulmuştur. Katılımcıların geri bildirimleri 
doğrultusunda bulguların anlam çerçevesi netleştirilmiş, bulguların yorumlanmasında açıklık 
sağlanmıştır.  

Verilerin Analizi 

 Bu araştırmada verilerin çözümlenmesi için içerik analizine başvurulmuştur. Genellikle 
görüşme dökümleri, günlükler ve dokümanların analizini ifade eden içerik analizi (Patton, 
2014) toplanan verilerin derinlemesine çözümlenmesine, önceden belirgin olmayan tema ve 
boyutların ortaya çıkarılmasına imkân vermektedir (Yıldırım & Şimşek, 2018). Bu araştırmada 
da elde edilen nitel veriler, içerik analizi yöntemiyle çözümlenmiştir. Öğrenci günlükleri, 
gözlem notları ve görüşme kayıtları, analiz sürecinin sistematik ve bütüncül biçimde 
yürütülmesi amacıyla MAXQDA 2024 nitel veri analiz yazılımına aktarılmıştır. Analiz sürecinde 
veriler öncelikle tekrar tekrar okunarak açık kodlama yoluyla anlamlı birimlere ayrılmış, 
ardından benzer kodlar bir araya getirilerek kategoriler ve temalar oluşturulmuştur. Kodlama 
süreci boyunca veriler arasındaki ilişkiler karşılaştırmalı olarak incelenmiş ve elde edilen 
bulgular araştırma amaçları doğrultusunda değerlendirilmiştir. 

Bulgular 

Çalışmanın bu bölümünde yapay zekâyla üretilen çok biçimli anlatıların sınıf içi uygulama 
sürecine ilişkin elde edilen bulgular sistematik bir biçimde aktarılmaktadır. Bulgular öğrenci 
günlükleri, gözlem formları ve yarı yapılandırılmış görüşmelerden elde edilen verilerin içerik 
analizi sonucunda ortaya çıkan tema ve kategoriler çerçevesinde düzenlenmiştir.  

 Araştırmanın birinci sorusu, yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatıların 
öğrencilerde oluşturduğu duygusal tepkileri belirlemeye yöneliktir. Şekil 2’de öğrencilerin çok 
biçimli anlatılara ilişkin duygusal tepkilerini yansıtan Hiyerarşik Kod–Alt Kod Modeli 
sunulmaktadır. 

 

Şekil 2. Çok biçimli anlatılara yönelik öğrencilerin duygusal tepkileri 
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Şekilde görüldüğü gibi yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatıların sınıf içi 
uygulama sürecinde katılımcılarda yoğunlukla duygusal canlılık ve gerilim (f: 59) ile olumlayıcı 
(f: 47) duyguları tetiklediği görülmektedir. Özellikle heyecan (f: 30), merak (f: 22), mutluluk (f: 
27) ve sevinç (f: 5) duyguları süreç boyunca baskın olarak ortaya çıkmıştır. Bu bulgu, 
öğrencilerin çok biçimli anlatıları ilgi çekici ve motive edici olarak deneyimlediklerini 
göstermektedir. Bununla birlikte öğrencilerin duygusal deneyimleri aynı yönde gelişmemiş; 
bazı öğrenciler daha çok heyecan ve merak duygularını ön plana çıkarırken, bazıları anlatıdaki 
olaylar ve karakterlerle empati kurarak üzüntü, utanç ve yalnızlık gibi duygular yaşadıklarını 
ifade etmiştir. Yatıştırıcı [huzur (f: 4), umut (f: 1)], vicdani [üzüntü (f: 2), utanç (f: 1)] ve sosyal 
[yalnızlık (f: 1)] duyguların daha düşük frekansta temsil edilmesi, çok biçimli anlatıların genel 
olarak olumlu bir duygusal iklim oluşturduğunu; öğrencilerin anlatıları farklı duygusal 
boyutlarda anlamlandırabildiğini göstermektedir. 

Araştırma sürecinde katılımcıların duygusal tepkilerini somutlaştırmak için veri 
kaynaklarından alınmış şu doğrudan ifadelere yer verilebilir:  

“Heyecan ve merak duygusunu yaşadım. Çünkü olay akışını daha çok merak ettim.” (Ö2) 

“En çok sevinç duygusunu yaşadım. Hikâyeleri dinlemek huzur veriyor. Hem bu şekilde 
dinlemek daha çok sevinç veriyor.” (Ö10) 

“Sesli ve hareketli bir masal orada daha heyecanlı oluyor. Çünkü bir şeyi söylediğinde 
acaba ne olacak diye heyecanlandırıyor.  Çünkü Zeynep her şeyi kendi başına yapabileceğini 
düşünüyordu. Sonunda anlaması ise beni mutlu etti.” (Ö12) 

“Yapay zekâ tarafından hazırlanmış masaldan öğrenmekle mutlu oldum. Yapay zekâ 
böyle bir şey verdiği için mutlu oldum.”  (Ö16) 

“Biraz garip düşündüm. Yapay zekâyla masal yazıldığını ve seslendirildiğini bilmek beni 
çok şaşırttı.” (Ö21)   

Gözlem raporlarında da öğrencilerin çok biçimli anlatılar karşısında çeşitli duygusal 
tepkiler geliştirdikleri saptanmıştır. 23.10.2025 tarihli uygulamada öğrencilerin çok biçimli 
anlatılara yoğun duygusal tepki verdikleri gözlemlenmiştir. Özellikle hareketli ve sesli 
sahnelerde sınıf genelinde gülümseme ve dikkat yoğunluğu artmıştır. Bu derste bir öğrencinin 
“Ben dinlerken en çok öğretici şeylerin olduğunu düşünüyorum ve çok sevindim izlerken.” 
(Ö26) ifadesi dikkat çekmiştir. 30.10.2025 tarihli uygulamada anlatının bir kesitinde “Sevgi 
heyecan her türlü duyguları yaşadım çünkü sevgi ve dostluk veya çok duygular belirtir.” (Ö21) 
şeklindeki yorum heyecanın artışına işaret etmektedir. 07.112025 tarihli uygulamada ise bir 
öğrencinin “Yapay zekâ artık çok biliniyor. Yapay zekânın böyle bir metin hazırlamış olması 
şaşırttı.” (Ö18) ifadesi merak ve şaşkınlık duygularının da sürece eşlik ettiğini göstermektedir. 
21.11.2025 tarihli uygulamada adalet temasının işlendiği bölümde sınıf ortamında kısa süreli 
bir sessizlik oluşmuş, bir öğrencinin “İlk önce çok üzüldüm daha sonra olanların değişmesiyle 
çok mutlu oldum” (Ö14) şeklindeki ifadesi vicdani duyguların ortaya çıktığını göstermektedir.  

Araştırmanın ikinci sorusu, çok biçimli anlatılarda görsel, işitsel ve hareketli ögelerin 
kullanımının öğrencilerin anlama ve kavrama süreçleri üzerindeki etkisini belirlemeye 
yöneliktir. Şekil 3’te yapay zekâ araçlarıyla hazırlanan anlatılarda çok biçimli ögelerin etkisine 
ilişkin Hiyerarşik Kod–Alt Kod Modeli sunulmaktadır. 
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Şekil 3. Çok biçimli ögelerin etkileşim sürecindeki etkisi 

Şekilde görüldüğü gibi yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatılardaki 
ögelerin sınıf içi uygulamada en çok anlama ve öğrenme (f: 35) süreçleri üzerinde etkili 
olmaktadır. Anlama ve öğrenme ana kategorisine bağlı alt kodların [anlama kolaylığı (f: 19), 
anlamayı artırma (f: 1), akıcı öğrenme (f: 1), derinlikli anlama (f: 3), anlaşılır kılma (f: 2), hibrit 
öğrenme (f: 2)] çeşitlilik göstermesi, çok biçimli ögelerin öğrencilerin anlam kurma süreçlerini 
farklı yönlerden desteklediğini ortaya koymaktadır. Bununla birlikte öğrenciler bu katkıyı aynı 
biçimde deneyimlememiş; bazıları görsel ve işitsel ögelerin anlamayı kolaylaştırdığını 
vurgularken bazıları bu ögelerin konuyu daha akılda kalıcı ve derinlikli hâle getirdiğini ifade 
etmiştir. Çok biçimli ögelerin duygusal ve estetik [eğlendirme (f: 14), zevk verme (f: 2), film 
izlenimi (f: 1), gerçekçi izlenim (f: 1), ninni etkisi (f: 1)] ile zihinde canlandırma ve deneyimsellik 
[anlatıya dâhil olma (f: 3), bağ kurma (f: 1), gözünde canlandırma (f: 2)] boyutlarında etkiler 
oluşturması öğrencilerin anlatıları edilgin biçimde izlemekten ziyade öğrenme sürecine etkin 
biçimde katıldıklarını göstermektedir. Dikkat ve ilgiye ilişkin bulgular [dikkat çekicilik (f: 3), 
dikkatin korunumu (f: 2), dikkat sürekliliği (f: 2), dinleme sürekliliği (f: 1)] değerlendirildiğinde 
bilişsel, duyuşsal ve dikkat boyutlarının birbirini desteklediği, öğrencilerin ilgisini çeken çok 
biçimli ögelerin öğrenme sürecine katılımı ve anlamlandırmayı desteklediğine işaret 
etmektedir.  

Yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış anlatılarda çok biçimli ögelerin etkisini 
somutlaştırmak için veri kaynaklarından alınmış şu doğrudan ifadelere yer verilebilir: 

“Hikâyeleri okurken eğlenceli değil ama izlerken daha iyi ve eğlenceliydi, sıkıcı değil.” 
(Ö6) 

“Hikâyeler dikkat çekici ve anlatılanları sesli bir şekilde anlattığı için daha iyi anlaşılırdı. 
Yapay zekâyla yazılmış olmasına rağmen sözler sayesinde çok gerçekçi olmuş.”  (Ö17) 

“Hikâyeler daha eğlenceliydi. Ayrıca saatlerce okuyarak zaman kaybetmek yerine hızlıca 
hikâye dinleyebiliyorum.” (Ö30)  
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“Hikâyeyi çok kolay anladım. Çünkü sanki masal gibi değildi. Dinlemek, okumak arasında 
bir şey anladım.” (Ö31) 

Çok biçimli ögelerin anlama ve kavrama sürecindeki etkisi gözlem raporlarına da 
yansımıştır. 23.10.2025 tarihli uygulamada görsel ve işitsel unsurların birlikte sunulduğu 
bölümlerde öğrencilerin dikkatlerini ekrana yoğunlaştırdıkları ve sonrasında sorulan sorulara 
hızlı yanıt verdikleri gözlemlenmiştir. Bu derste bir öğrencinin (Ö10) “Çok daha iyi, öyle 
dinlemek; hem olayları görebiliriz ve daha iyi yorumlarız. Görsel, sesli, hareketli izlemek 
normal izlemekten çok daha iyi.” ifadesi çok biçimli bütünlüğün kavramayı desteklediğini 
ortaya koymaktadır. 30.10.2025 tarihinde bir öğrenci (Ö23) “Eğer hikâye görselli, sesli 
olmasaydı ben okuyana kadar aklım başka bir yere giderdi ve o masalı defalarca okumak 
zorunda kalırdım.” diyerek görsel desteğin anlama kolaylığı sağladığını ifade etmiştir.  

Araştırmanın üçüncü sorusu öğrencilerin yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli 
anlatılarla etkileşim sürecinin nasıl gerçekleştiğini ve bu süreci şekillendiren bileşenler 
arasındaki ilişkinin sergilediği yönelimi tespit etmeye yöneliktir. Şekil 4’te yapay zekâ 
araçlarıyla hazırlanan çok biçimli anlatılarla etkileşim sürecini betimleyen hiyerarşik kod–alt 
kod modeli; Şekil 5’te ise yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış değer temalı anlatılara dayalı 
etkinliklerde öğrenci etkileşim sürecine ilişkin kod haritası yer almaktadır. 

 

Şekil 4. Çok biçimli anlatılarla etkileşim süreci 

Şekilde görüldüğü gibi yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatıların 
öğrenciler açısından çok yönlü bir etkileşim süreci oluşturmaktadır. Çok biçimli anlatılarla 
etkileşim süreci yoğunlukla pedagojik işlev [öğreticilik (f: 37), öğüt verici (f: 2), somut 
örnekleme (f: 1), düşünmeye teşvik (f: 1), nedensellik kurma (f: 1), kelime kazanımı (f: 1) ve 
öğrenmeye açıklık (f: 1)] etrafında şekillenmektedir. Bu yönden katılımcılar, çok biçimli 
anlatıları ilgi çekicilik dışında öğrenme süreçlerini destekleyen öğretim araçları olarak 
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değerlendirmektedirler. Ayrıca katılımcıların etkileşim deneyimlerinin farklılaştığı 
görülmektedir. Bazı öğrenciler daha çok öğretici yönü ön plana çıkarırken, bazıları tasarım ve 
anlatım özelliklerine odaklanmıştır. Öğrencilerin çok biçimli anlatılarla etkileşim sürecinde 
tasarım ve anlatım kalitesine [nitelikli görselleştirme (f: 12), seslendirme kalitesi (f: 10), çok 
biçimli uyum (f: 7), anlatım niteliği (f: 3), işitsel netlik (f: 2) ve insansı anlatım (f: 1)] 
odaklandıkları; bu sürecin öğrencilerde yapay zekâ ve teknolojiye dönük algı ve 
farkındalıklarını [olumlu yapay zekâ algısı (f: 5), teknolojik farkındalık (f: 3), yapay zekâ 
farkındalığı (f: 3), alternatif okuma (f: 1) ve yapay zekâ rehberliği (f: 1)] şekillendirdiği tespit 
edilmiştir. Pedagojik işlev, tasarım kalitesi ve teknoloji farkındalığına ilişkin bulgular birlikte 
değerlendirildiğinde öğrencilerin yapay zekâ destekli çok biçimli anlatıları hem bir öğrenme 
aracı hem de teknolojik bir deneyim olarak anlamlandırdıkları söylenebilir. Bu kapsamda 
katılımcılar, insan tasarımını tercih ettiklerini [insan tasarımını tercih (f: 5)] ifade etmiş; görsel 
tasarım sorunları (f: 2), işitsel tasarım sorunları (f: 1) ve çok biçimli uyumsuzluk (f: 1) gibi teknik 
sınırlılıklara dikkat çekmişlerdir. Bu durum, katılımcıların yapay zekâ destekli içerikleri eleştirel 
bir bakış açısıyla değerlendirebildiklerine ve yalnızca teknolojik yenilikten etkilenmekle 
kalmayıp içerik kalitesini de sorguladıklarına işaret etmektedir.   

 

 

Şekil 5. Çok biçimli anlatılarla etkileşim sürecine ilişkin kod haritası 

Kod haritası incelendiğinde çok biçimli anlatılarla etkileşim sürecinin katılımcılar 
tarafından öncelikle eğlenceli (f: 41) ve öğretici (f: 37) olarak deneyimlendiği görülmektedir. 
Eğlenceli ile öğreticilik kodları arasındaki yakınlık öğrencilerin çok biçimli anlatılarla kurdukları 
etkileşimin eğlenme ve öğrenme boyutlarının iç içe geçtiğini göstermektedir. Nitelikli 
görselleştirme (f: 12) ve seslendirme kalitesi (f: 10) bu deneyimi destekleyen temel çok biçimli 
özellikler olarak öne çıkarken, çok biçimli uyum (f: 7) görsel ve işitsel ögelerin bütüncül bir 
öğrenme deneyimi oluşturmasına katkı sağlamaktadır. Buna karşılık anlatım niteliği (f: 3), konu 
beğenisi (f: 3) ve işitsel netlik (f: 2) kodlarının daha düşük frekansta temsil edilmesi, 
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öğrencilerin etkileşim deneyimlerinin içerik ile sunum biçiminin bütünleşmesinden 
etkilendiğine işaret etmektedir. Ayrıca olumlu yapay zekâ algısı (f: 5), yapay zekâ farkındalığı 
(f: 3) ve teknolojik farkındalık (f: 3) kodlarının etkileşim sürecine eşlik etmesi, öğrencilerin bu 
materyalleri teknolojik bir öğrenme deneyimi olarak da değerlendirdiklerini ortaya 
koymaktadır.  

Yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatılarla etkileşim sürecini 
somutlaştırmak için veri kaynaklarından alınmış şu doğrudan ifadelere yer verilebilir: 

“Hikâye çok güzel ama insanlar da yapay zekâya bırakmayıp, yani eskideki masal ve 
hikâye gibi yapay zekâya bir daha bırakmasın. Çünkü insanoğlu da denesin.” (Ö8) 

“Değerleri belirlerken herhangi bir zorluk yaşamadım. Adalet değeri en güzeldi. Hikaye 
çok güzel hazırlanmış. Görselleri de çok güzel. Adaleti çok güzel anlattı. Eşitliği bize öğrettiği 
için adalet bence en güzeli.” (Ö15) 

“Hikâyeyi dinlerken bir şey hissetmedim. Ancak yapay zekâ olması bir değişik hissettirdi.” 
(Ö17) 

“Yapay zekâ hikâye yazımında güçlü bir yardımcıdır. Ama en iyi insanların yazması 
faydalıdır.” (Ö19) 

“Bence yapay zekâ artık insan modunda. Çünkü çok mantıklı hikâyeler, hikâyeler yapıyor, 
çok güzel.” (Ö21) 

“Normal hikâyeleri okurken ben güzel bir şekilde anlayabilirim. Ama okumayı bilmeyen 
biri için çok faydalı olur.” (Ö28) 

Süreç boyunca gerçekleştirilen gözlemler de öğrencilerin çok biçimli anlatılarla 
etkileşimini somutlaştırmaktadır. 23.10.2025 tarihli ilk uygulamada öğrencilerin izleme 
sırasında video akarken tepki verdikleri gözlemlenmiştir. 30.10.2025 tarihli etkinlikte 
öğrenciler karakter davranışlarını tartışırken birbirlerinin sözünü tamamlamış ve değerlerle 
bağlantı kurmuşlardır. Bu derste bir öğrencinin (Ö1) “Yapay zekâ bu hikâyeyi saygılı, bizi doğru 
yola götürür; çabalarımızı vermiş.” ifadesi pedagojik işlev algısını yansıtmaktadır. 07.11.2025 
tarihinde bir öğrencinin (Ö30) “Hikâyeler çok iyiydi. Normal bir insanın anlattığı gibi anlattı.” 
yorumu anlatım niteliğine odaklanıldığını göstermektedir. 21.11.2025 tarihli uygulamada ise 
“Yapay zekâ çok iyi, ama insanlar yazsaydı keşke” (Ö19) aktarımı öğrencilerin eleştirel bir 
teknoloji farkındalığına dikkatimizi çekmektedir. 

Sonuç ve Tartışma 

Bu araştırma, yapay zekâyla hazırlanmış çok biçimli anlatıların sınıf içi ortamlarda öğrenci 
deneyimini nasıl yansıdığını ortaya koymaktadır. Araştırmada çok biçimli materyallerin öğrenci 
deneyimini duyuşsal (eğlence, heyecan, merak ve mutluluk), katılım (dikkat çekicilik, akıcı 
izleme ve dinleme sürekliliği), bilişsel ve davranışsal (anlama kolaylığı, derinlikli ve bütüncül 
anlama, akılda kalıcılık )  düzlemde şekillendirdiği görülmüştür.  

Alan yazındaki çeşitli çalışmalar yapay zekânın öğrencilerin özerklik ve derse katılımı 
teşvik etme, motivasyonu artırma, öğrenmeye dönük duyuşsal ve davranışsal tepkilerini 
güçlendirme (Garzon vd., 2025; Zulkarnain & Yunus, 2023), kişiselleştirilmiş öğrenme, problem 
çözme ve yaratıcılık alanında önemli bir potansiyel taşıdığını göstermektedir (Heilala vd., 
2025). Lachaiah ve Barat (2026) tarafından bir grup kütüphane kullanıcısıyla (N:121) 
gerçekleştirilen bir çalışmada katılımcılar, yapay zekâ araçlarının verimliliği, öğrenmeyi, 
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yaratıcılığı ve bilgiye erişimi artırdığı yönünde görüş beyan etmişlerdir. Katılımcıların büyük 
çoğunluğu (%80’den fazla) yapay zekânın görevlerin daha verimli biçimde tamamlanmasına 
yardımcı olduğu, çalışma ya da akademik çıktının niteliğini iyileştirdiği ve değerli bir eğitim 
aracı olarak işlev taşıdığını ifade etmişlerdir.  Batista Toledo ve Gavilan (2026) tarafından 
gerçekleştirilen bir çalışmada yapay zekânın destekleyici bir araç olarak kullanılması 
durumunda derin öğrenmenin, hazırlanan ödevi sahiplenmenin daha fazla teşvik edildiği 
saptanmıştır. Sartor Harada ve Ulloa Guerra (2026) tarafından 130 üniversite öğretim 
elemanıyla karma yönteme dayalı bir araştırma yürütülmüştür. Çalışmada ulaşılan bulgular, 
öğretim elemanlarının görüşleri çerçevesinde yapay zekânın öğretim materyallerinin 
hazırlanmasında verimlilik sağladığını, öğrenmenin kişiselleştirilmesine katkıda bulunduğunu 
ve tekrar eden görevlerin otomatikleştirilmesini kolaylaştırdığını ortaya koymaktadır.  Bununla 
birlikte katılımcıların %76'sı yapay zekânın pedagojik ilkeler doğrultusunda kullanılması 
durumunda öğretimi geliştirebileceğine inanmaktadır. Bu araştırmada yapay zekâ araçlarıyla 
hazırlanmış çok biçimli anlatıların anlama, öğrenme ve katılım (anlama kolaylığı, anlamayı 
artırma, akıcı öğrenme, derinlikli anlama, anlaşılır kılma, hibrit öğrenme) süreçlerini olumlu 
etkilediği saptanmıştır.  Bu bağlamda mevcut araştırma bulgularının aktarılan çalışmaların 
bulgularını desteklediği, yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli içeriklerin öğrenme 
süreçlerinde anlama derinliğini artıran, öğrenmeyi kolaylaştıran ve etkin katılımını teşvik eden 
işlevsel pedagojik araçlar olarak değerlendirilebileceği söylenebilir. 

Anlamlı ve derin öğrenme dışında çok biçimli materyaller eğitim süreçlerinin daha keyifli 
ve eğlenceli olmasına, empati ve yaratıcılık becerilerinin gelişmesine hizmet etmektedir. 
Jennings ve diğerleri (2014) tarafından beşinci sınıf öğrencileriyle (N: 24) yürütülen bir 
çalışmada geleneksel ve görsel ögelerle zenginleştirilmiş romanlara kıyasla grafik romanların 
beğeni, okuma zevki, daha derin, yaratıcı ve metinle bağlantılı yanıtlar üretme açısından daha 
etkili olduğu belirlenmiştir. Sun (2017) metne çoklu erişim olanağı sunan ve farklı durumları 
çok biçimli yapıları sayesinde işleyen grafik romanların empati gelişimini desteklediğini ve 
sorgulamaya dayalı öğrenme için işlevsel öğretim materyalleri olarak öne çıktığını saptamıştır.  
Plastina (2013) çok biçimli materyallerin motivasyon, farkındalık ve derse katılımı olumlu 
etkilediğini saptamıştır. Kustini ve diğerleri (2018) de çok biçimli materyallerin eğitim öğretim 
sürecinin keyifli olması üzerinde etkili olduğunu ortaya koymuştur. Peñalba ve diğerleri (2020) 
dijital hikâye anlatımının (digital storytelling) üniversite öğrencilerinin tarihsel anlayışı 
geliştirdiğini bulgulamıştır. Ayrıca aynı çalışmada dijital hikâye anlatımının öğrencileri tarihsel 
kaynakları kullanmaya, bu kaynakların güvenirliğini değerlendirmeye ve tarihsel olayları 
günümüzle ilişkilendirerek anlamlı öğrenme deneyimi yaşamaya yönlendirdiği bulgulanmıştır. 
Bu çalışmada kullanılan çok biçimli anlatıların öğrenciler tarafından keyifli ve eğlenceli 
bulunması, öğrenme süreçlerini desteklemesi alan yazındaki bulgularla örtüşmektedir. Ayrıca 
eğlence, keyif ve haz düzeyinin görselleştirme niteliği, seslendirme kalitesi ve çok biçimli 
ögeler arasındaki uyum gibi tasarımsal özelliklere bağlı olarak şekillendiği görülmektedir.   

Jaldemark ve diğerleri (2025) yapay zekâ ve eğitimin karşı karşıya kaldığı güçlükler, 
sunduğu fırsatlar ve yarattığı dönüşümler üzerine bağımsız bir değerlendirme raporu 
sunmuşlardır. Raporda yapay zekâ ve eğitim alanındaki anahtar fırsatlar arasında hibrit bilgi 
ve inovasyona dikkat çekilmektedir. Yapay zekânın kullanıcılara insan ve yapay zekâ bilgilerini 
tanıma, bilginin dönüştürülmesi ve yeni bağlamlarda kullanılması için yapay zekâdan 
yararlanma, öğrenmeyi yenilik ve problem çözme süreci olarak ele alma fırsatları sunduğunu 
ifade etmişlerdir. Bu araştırmada da yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatıların 
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öğrencilerin yapay zekâya ve teknolojiye dönük algı ve farkındalıklarına yön verdiği tespit 
edilmiştir.  

Chandafa ve Huang (2025) tarafından üniversite düzeyinde gerçekleştirilen bir 
çalışmada, öğretmenler ve öğrenciler büyük ölçüde (%95) yapay zekânın yüksek nitelikli eğitim 
materyallerine erişimi desteklediğini ifade etmişlerdir. Çelik ve diğerleri (2022) öğretmenlerin 
yapay zekâ kullanım sürecinde teknolojinin güvenilirliği, teknik kapasitesi ve bağlama özgü 
uyarlanabilirliği (context-specific adaptability) gibi çeşitli zorluklarla karşılaştıklarını ortaya 
koymuştur. Heilala ve diğerleri (2025) eğitim amaçlı geliştirilen mevcut yapay zekâ 
teknolojilerinin çoğunlukla basit, tek amaçlı yapılar sunduğunu, pedagojik ihtiyaçları 
karşılayacak tasarım yeterliliğine henüz tam olarak ulaşamadığını belirtmektedir. Bu çalışmada 
elde edilen bulgular söz konusu araştırmalarla örtüşecek biçimde yapay zekâ araçlarıyla 
hazırlanmış çok biçimli anlatıların tasarım ve anlatım açısından nitelikli bulunmuştur. Ancak bu 
olumlu algıya rağmen bazı öğrencilerin görsel ve işitsel tasarıma ilişkin sorunlara ve çok biçimli 
ögeler arasındaki uyumsuzluklara dikkat çekmeleri bu araçlarla hazırlanmış çok biçimli 
materyallerin pedagojik açıdan etkili olabilmesi için insan müdahalesine ve bağlama duyarlı 
tasarımsal iyileştirmelere ihtiyaç duyduğunu ortaya koymaktadır. 

Luan ve diğerleri (2020) büyük veri ve yapay zekânın gelecekteki gelişimine ilişkin olarak, 
“soğuk” (s. 8) teknolojiyi savunanlarla “sıcak” (s. 8) insani değerleri öne çıkaranlar arasında 
derinlemesine bir diyalog kurulması gerektiğini savunmaktadır. Bu sayede kullanıcıların, 
teknolojik araçları varoluşlarına yönelik bir tehdit olarak görmek yerine sunduğu olanaklardan 
yararlanmaları mümkün hâle gelmektedir. Bu açıdan çalışma sonucunda öğrencilerin yapaya 
zekâya dair olumlu bir algı içinde oldukları tespit edilse bile alan yazında tartışılan bazı 
çekincelere sahip oldukları tespit edilmiştir. Özellikle katılımcılardan bazılarının (N: 5) insan 
tasarımını daha fazla tercih etmeleri yapay zekâ temelli üretimlere ilişkin bu temkinli 
yaklaşımın bir dışavurumu olarak değerlendirilebilir. 

Lin ve Chen (2024) gerçekleştirdikleri bir çalışmada yapay zekâ uygulamalarının sürekli 
erişilebilir olmaları sayesinde kaygıyı azalttığını, oyunlaştırılmış öğeleriyle motivasyonu 
artırdığını, duygusal destek sunduğunu saptamışlardır.  Ayrıca bu destek, öğrenmeye dönük 
olumlu duygusal durumun sürdürülmesine katkı sağlamaktadır.  Shank ve diğerleri (2019) 
tarafından gerçekleştirilen çalışmada katılımcılardan yapay zekâyla doğrudan etkileşim 
yaşadıkları bir süreci raporlamaları istenmiştir. Duygulara ilişkin herhangi bir yönlendirme 
yapılmamasına karşın katılımcıların çoğunluğunun (%54,9) yanıtlarında kendiliğinden 
duygularına yer verdiği görülmüştür. Bu yanıtlar sınıflandırıldığında şaşkınlık, hayranlık, 
eğlenme ve tedirginlik gibi daha çok tepki temelli ve keşif odaklı duyguların öne çıktığı dikkat 
çekmektedir. Bu araştırmada da benzer yönelimde heyecan, merak, mutluluk ve sevinç gibi 
olumlu duyguların baskın olduğu belirlenmiştir. Özellikle huzur ve umut gibi yatıştırıcı 
duyguların daha sınırlı düzeyde ortaya çıkması yapay zekâ destekli çok biçimli anlatılarla 
kurulan etkileşimin kaygı üretmekten ziyade rahatlatıcı ve destekleyici bir işlev üstlendiğini 
göstermektedir. Bu karşılaştırma, yapay zekâ ile etkileşimin duygusal niteliğinin, etkileşimin 
doğrudan teknolojiyle mi yoksa pedagojik olarak yapılandırılmış yapay zekâ temelli içerikler 
aracılığıyla mı gerçekleştiğine bağlı olarak farklılaştığını ortaya koymaktadır. 

Yapay zekâ, farklı bilgi kaynaklarına erişimi kolaylaştıran ve iş birliğini teşvik eden, bilgi 
inşasını ve bağlantısallığı güçlendiren bir potansiyele sahiptir (Garzon vd., 2025). Yapay zekâ 
ve dijital teknoloji alanındaki gelişmelerin çok biçimli tasarımı ve dijital içerik üretimi 
bağlamında simülasyon kalitesini artırdığı görülmektedir. Bu artışın, içeriklerde gerçekçilik ve 
içine çekicilik düzeyini yükselterek alıcı/izleyici deneyimini iyileştirmektedir (Mohamed, 2024). 
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Bu araştırmanın bulguları da yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatıların 
öğrencinin deneyim kalitesini iyileştirdiğini ortaya koymaktadır. Öğrencilerin çok biçimli ögeler 
aracılığıyla anlatılara gerçeklik yüklemeleri, anlatılara dâhil olmaları ve anlatı dünyasını zihinsel 
olarak canlandırabilmeleri aktif ve etkileşimli öğrenme deneyimlerini somutlaştırmaktadır.     

Sonuç olarak yapay zekâ araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli araç gereçlerin öğrenme 
sürecini canlı tutma, güdülenmeyi artırma, bilişsel katılımı güçlendirme ve teknolojik 
farkındalık kazandırma açısından işlevsel olduğu belirlenmiştir. Katılımcıların bir bölümünün 
insan tarafından hazırlanan içerikleri yeğlemesi, görsel ve işitsel tasarıma ilişkin 
uyumsuzluklara dikkat çekmesi ve çok biçimli bütünlüğe yönelik eleştirilerde bulunması, bu 
tür araç gereçlerin eğitsel açıdan tek başına yeterli görülmediğini ortaya koymaktadır. Bu 
durum, yapay zekâ araçlarının eğitimde etkili biçimde kullanılabilmesi için teknolojik 
yeterliliğin yanı sıra eğitsel tasarım ilkeleri, içerik niteliği ve insan denetiminin de belirleyici 
olduğuna işaret etmektedir. Doğal olarak yapay zekâ destekli çok biçimli araç gereçlerin 
eğitimdeki başarısı, etik duyarlılıkları, insancıl değerleri ve öğretmenin pedagojik rehberliğini 
merkeze alan insan odaklı bir yaklaşımla geliştirilmesine bağlıdır. Bu bağlamda araştırma, 
yapay zekânın eğitsel araç gereç üretimindeki potansiyelini ortaya koyarken geliştirilmesi 
gereken boyutlarına da dikkat çekmektedir. 

Öneriler 

Bu araştırma bazı sınırlılıklar çerçevesinde yürütülmüştür. Öncelikle uygulama süreci 
yalnızca bir ortaokulda öğrenim gören 5. sınıf düzeyindeki 31 öğrenciyle gerçekleştirildiği için 
bulguların farklı yaş düzeylerine ya da daha geniş örneklemlere genellenmesi sınırlıdır. 
Araştırmanın uygulama süreci beş haftalık bir zaman dilimiyle sınırlandırıldığından yapay zekâ 
araçlarıyla hazırlanmış çok biçimli anlatıların öğrencilerin öğrenme süreçleri ve duyuşsal 
deneyimleri üzerindeki uzun vadeli etkileri bu çalışma kapsamında değerlendirilememiştir. 
Araştırmada kullanılan çok biçimli anlatılar belirli yapay zekâ araçlarıyla tasarlanmıştır, bu da 
farklı yapay zekâ araçlarıyla elde edilecek sonuçların değişkenlik gösterebileceğine işaret 
etmektedir. Araştırma verileri öğrenci günlükleri, gözlem formları ve görüşmeler aracılığıyla 
elde edildiği için bulgular katılımcıların öznel deneyimlerine dayanmaktadır. Bu yönüyle 
çalışma, öğrencilerin deneyimlerini derinlemesine ortaya koymayı amaçlayan nitel bir 
araştırma çerçevesinde ele alınmalıdır.  

Araştırmanın bulguları ve sınırlılıkları dikkate alındığında gelecekte yapılacak çalışmalar 
için bazı öneriler geliştirilebilir. Öncelikle benzer araştırmaların farklı sınıf düzeylerinde ve 
daha geniş gruplarla yürütülmesi, yapay zekâ üretimi çok biçimli anlatıların öğrencilerin 
öğrenme süreçleri üzerindeki etkilerinin daha kapsamlı biçimde anlaşılmasına katkı 
sağlayabilir. Bunun yanı sıra daha uzun süreli uygulama ve izleme süreçlerini içeren çalışmalar 
aracılığıyla yapay zekâ üretimi çok biçimli anlatıların öğrencilerin motivasyon, dikkat sürekliliği 
ve anlama becerileri üzerindeki uzun vadeli etkileri inceleme konusu yapılabilir. Nitel verilerle 
birlikte başarı testleri ve ölçekler gibi nicel veri toplama araçlarının kullanıldığı karma 
yöntemlerle bu tür materyallerin öğrenme çıktıları üzerindeki etkileri daha derinlikli 
saptanabilir. Ayrıca öğretmenlerin yapay zekâ destekli içerik üretimi ve çok biçimli materyal 
tasarımı konusunda pedagojik ve teknolojik açıdan desteklenmesi, bu tür uygulamaların sınıf 
ortamlarında daha etkili biçimde kullanılmasına katkı sağlayabilir. Son olarak yapay zekâ 
üretimi çok biçimli anlatıların sınıf içi öğretim süreçlerinde öğrencilerin dikkatini artıran, 
motivasyonlarını destekleyen ve anlama becerilerini geliştiren öğretim materyalleri olarak 
kullanılabileceği söylenebilir. 
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Beyan 

Bu araştırmanın bilimsel tasarımı, veri toplama süreci, veri analizi, bulguların 
yorumlanması ve makalenin yazımı aşamalarında herhangi bir yapay zekâ tabanlı araç 
kullanılmamıştır. Yapay zekâ araçları sadece araştırmanın uygulama materyallerini oluşturan 
çok biçimli anlatıların geliştirilmesi için kullanılmıştır. Araştırmanın yazarları olarak tüm 
bilimsel sorumluluğu, içerik doğruluğu ve etik yükümlülükleri kabul ettiğimizi beyan 
etmekteyiz.  

Kaynakça 

Baker, T., Smith, L., & Anissa, N. (2019, February). The future of AI in education. Nesta. 
https://media.nesta.org.uk/documents/Future_of_AI_and_education_v5_WEB.pdf  

Balalle, H., & Pannilage, S. (2025). Reassessing academic integrity in the age of AI: A systematic 
literature review. Social Sciences & Humanities Open, 11, 1–12. 
https://doi.org/10.1016/j.ssaho.2025.101299 

Balcı, A. (2013). Sosyal bilimlerde araştırma (yöntem, teknik ve ilkeler). Pegem Akademi. 

Baltacı, A. (2017). Nitel veri analizinde Miles-Huberman modeli. Ahi Evran Üniversitesi Sosyal 
Bilimler Enstitüsü Dergisi, 3(1), 1–15. https://izlik.org/JA94FU53TP 

Banaz, E. (2024). 2024 Türkiye Yüzyılı Maarif Modeli Ortaokul Türkçe Dersi Öğretim 
Programı'nın dijital okuryazarlık açısından incelenmesi. Kuram ve Uygulamada Sosyal 
Bilimler Dergisi, 8(1), 279–290. https://doi.org/10.48066/kusob.1483671  

Batista-Toledo, S., & Gavilan, D. (2026). Does AI foster imposter feelings? The impact of task 
design on students’ use of AI. Education and Information Technologies, 1–21. 
https://doi.org/10.1007/s10639-025-13883-0 

Bearne, E., & Wolstencroft, H. (2007). Visual approaches to teaching writing. Paul Chapman 
Publishing. 

Chandafa, M. J., & Huang, F. (2025). Artificial intelligence enhanced instruction: Reflection on 
teachers and students’ perceptions and practices. International Journal of Technology in 
Education, 8(4), 1101–1128. https://doi.org/10.46328/ijte.1234 

Ci, F., & Jiang, L. (2025). The integration of generative artificial intelligence into digital çok 
biçimli composing in second language classrooms: A scoping review from the 
perspective of tasks. Digital Applied Linguistics, 2, 102939. doi:10.29140/dal.v2.102939 

Copeland, B. J. (2025, January 5). Artificial intelligence. Encyclopaedia Britannica. 
https://www.britannica.com/technology/artificial-intelligence 

Çelik, İ., Dindar, M., Muukkonen, H., & Järvelä, S. (2022). The promises and challenges of 
artificial intelligence for teachers: A systematic review of research. TechTrends, 66(4), 
616–630. https://doi.org/10.1007/s11528-022-00715-y 

Deperlioglu, O., & Kose, U. (2011). An educational tool for artificial neural networks. 
Computers & Electrical Engineering, 37(3), 392–402. 
https://doi.org/10.1016/j.compeleceng.2011.03.010 

Elmas, C. (2003). Yapay sinir ağları. Seçkin Yayıncılık.  

https://doi.org/10.1016/j.ssaho.2025.101299
https://izlik.org/JA94FU53TP
https://doi.org/10.1007/s10639-025-13883-0
https://doi.org/10.46328/ijte.1234
https://www.britannica.com/technology/artificial-intelligence
https://doi.org/10.1007/s11528-022-00715-y
https://doi.org/10.1016/j.compeleceng.2011.03.010


Erhan Şen, Ekrem Öbüz 

EĞİTİM TEKNOLOJİSİ Kuram ve Uygulama  297 
 

Garzon, J., Patino, E., & Marulanda, C. (2025). Systematic review of artificial intelligence in 
education: Trends, benefits, and challenges. Çok biçimli Technologies and Interaction, 
9(84), 1–19. https://doi.org/10.3390/mti9080084 

Göçen, A., & Aydemir, F. (2021). Artificial intelligence in education and schools. Research on 
Education and Media, 12(1), 13–21. https://doi.org/10.2478/rem-2020-0003   

Hassan, M., & Funsho, A. A. (2025). Exploring the impact of integrative artificial intelligence 
tools on the writing proficiency of university students in Kano State. Global Online 
Journal of Academic Research, 4(1), 90–101. 
https://nigerianjournalsonline.org/index.php/GOJAR/article/view/1958 

Hassett, D. D., & Curwood, J. S. (2009). Theories and practices of çok biçimli education: The 
instructional dynamics of picture books and primary classrooms. The Reading Teacher, 
63(4), 270–282. https://doi.org/10.1598/RT.63.4.2 

Heilala, V., Araya, R., & Hämäläinen, R. (2025). Beyond text-to-text: An overview of çok biçimli 
and generative artificial intelligence for education using topic modeling. In Proceedings 
of the 40th ACM/SIGAPP Symposium on Applied Computing (pp. 54–63). ACM. 

Humble, N., & Mozelius, P. (2019). Artificial intelligence in education: A promise, a threat, or 
a hype? In Proceedings of the European Conference on the Impact of Artificial 
Intelligence and Robotics (pp. 149–156). Academic Conferences and Publishing 
International Limited. 

Jaldemark, J., Johan, L., Roger, S., Justin, E., Andreas, G., Wayne, H., et al. (2025). A 
multidisciplinary research agenda for artificial intelligence, education, learning, and 
instruction. Postdigital Science and Education, 7, 1414–1450. 
https://doi.org/10.1007/s42438-025-00602-8 

Jennings, K. A., Rule, A. C., & Vander-Zanden, S. M. (2014). Fifth graders’ enjoyment, interest, 
and comprehension of graphic novels compared to heavily illustrated and traditional 
novels. International Electronic Journal of Elementary Education, 6(2), 257–274. 
https://iejee.com/index.php/IEJEE/article/view/44 

Kır, D. B. (2025). Yapay zekâ kavramının ortaokul Türkçe dersi öğretim programı ve ders 
kitaplarına yansımaları. Kuram ve Uygulamada Sosyal Bilimler Dergisi, 9(2), 282–297. 
https://doi.org/10.48066/kusob.1791524 

Kirschner, P. A., & Hendrick, C. (2020). How learning happens: Seminal works in educational 
psychology and what they mean in practice. Routledge. 

Kress, G. (2005). Gains and losses: New forms of texts, knowledge, and learning. Computers 
and Composition, 22(1), 5–22. doi:10.1016/j.compcom.2004.12.004  

Kustini, S., Suharda, D., & Musthafa, B. (2018). ESP learners’ perceptions on the 
implementation of multiliteracies pedagogy. Advances in Social Science, Education and 
Humanities Research, 254, 240–243. 10.2991/conaplin-18.2019.262  

Lachaiah, B., & Barat, A. H. (2026). Awareness, usage, and perceptions of artificial intelligence 
among public library users. Public Library Quarterly, 1–31. 
https://doi.org/10.1080/01616846.2026.2620974 

https://doi.org/10.3390/mti9080084
https://nigerianjournalsonline.org/index.php/GOJAR/article/view/1958
https://doi.org/10.1598/RT.63.4.2
https://doi.org/10.1007/s42438-025-00602-8
https://iejee.com/index.php/IEJEE/article/view/44
https://doi.org/10.2991/conaplin-18.2019.262
https://doi.org/10.1080/01616846.2026.2620974


Yapay Zekâyla Hazırlanmış Çok Biçimli Anlatılara İlişkin Öğrenci Görüşleri: Bir Uygulama Çalışması 

Cilt:16 Sayı:2 Yıl:2026  298 
 

Law, L. H. L. (2024). Application of generative artificial intelligence (GenAI) in language 
teaching and learning: A scoping literature review. Computers and Education Open, 6, 
100174. doi:10.1016/j.caeo.2024.100174 

Lin, C.-H., Zhou, K., Li, L., & Sun, L. (2025). Integrating generative AI into digital çok biçimli 
composition: A study of multicultural second-language classrooms. Computers and 
Composition, 75, 102895. doi:10.1016/j.compcom.2024.102895 

Lin, H., & Chen, Q. (2024). Artificial intelligence (AI)-integrated educational applications and 
college students’ creativity and academic emotions: Students’ and teachers’ perceptions 
and attitudes. BMC Psychology, 12, 487. https://doi.org/10.1186/s40359-024-01979-0 

Linder, R., & Falk-Ross, F. (2024). Çok biçimli resources and approaches for teaching young 
adolescents: A review of the literature. Education Sciences, 14, 1010. 
https://doi.org/10.3390/educsci14091010  

Luan, H., Geczy, P., Lai, H., Gobert, J., Yang, S. J., Ogata, H., Fong, S., & Tsai, C.-C. (2020). 
Challenges and future directions of big data and artificial intelligence in education. 
Frontiers in Psychology, 11, Article 580820. https://doi.org/10.3389/fpsyg.2020.580820 

Luckin, R., Holmes, W., Griffiths, M., & Forcier, L. B. (2016). Intelligence unleashed: An 
argument for AI in education. Pearson Education. 

Merriam, S. B. (2009). Qualitative research: A guide to design and implementation. Jossey-
Bass. 

Millî Eğitim Bakanlığı. (2024). Ortaokul Türkçe dersi öğretim programı (5, 6, 7 ve 8. sınıflar): 
Türkiye Yüzyılı Maarif Modeli. Millî Eğitim Bakanlığı. 
https://tymm.meb.gov.tr/upload/program/2024programtur5678Onayli.pdf  

Mohamed, A. O. (2024). The effect of simulating virtual scenes using artificial intelligence 
techniques in producing various media materials. Journal of Ecohumanism, 3(8), 816–
836. https://doi.org/10.62754/joe.v3i8.4771  

Ng, W., Leung, S. Y., Chu, K. K., & Cheng, F. L. (2021). Conceptualizing AI literacy: An exploratory 
review. Computers and Education: Artificial Intelligence, 2, Article 100041. 
https://doi.org/10.1016/j.caeai.2021.100041 

Ouyang, F., & Jiao, P. (2021). Artificial intelligence in education: The three paradigms. 
Computers and Education: Artificial Intelligence, 2, 1-11. 
https://doi.org/10.1016/j.caeai.2021.100020  

Öztemel, E. (2012). Yapay sinir ağları. Papatya Yayıncılık. 

Patton, M. Q. (2014). Nitel araştırma ve değerlendirme yöntemleri (M. Bütün & S. B. Demir, 
Çev.). Pegem Akademi. 

Peñalba, E. H., Samaniego, C. R. C., & Romero, S. M. A. (2020). Digital storytelling: A tool for 
promoting historical understanding among college students. Research in Learning 
Technology, 28, 1-20. https://doi.org/10.25304/rlt.v28.2348  

Plastina, A. F. (2013). Çok biçimliity in English for specific purposes: Reconceptualizing 
meaning-making practices. Revista de Lenguas para Fines Específicos, 19, 296–372. 
https://ojsspdc.ulpgc.es/ojs/index.php/LFE/article/view/25 

https://doi.org/10.1186/s40359-024-01979-0
https://doi.org/10.3390/educsci14091010
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2020.580820
https://doi.org/10.62754/joe.v3i8.4771
https://doi.org/10.1016/j.caeai.2021.100041
https://doi.org/10.1016/j.caeai.2021.100020
https://doi.org/10.25304/rlt.v28.2348
https://ojsspdc.ulpgc.es/ojs/index.php/LFE/article/view/25


Erhan Şen, Ekrem Öbüz 

EĞİTİM TEKNOLOJİSİ Kuram ve Uygulama  299 
 

Roll, I., & Wylie, R. (2016). Evolution and revolution in artificial intelligence in education. 
International Journal of Artificial Intelligence in Education, 26(2), 127–163. 
https://doi.org/10.1007/s40593-016-0110-3 

Sartor-Harada, A., & Ulloa-Guerra, O. (2026). Teachers and artificial intelligence: Uses and 
training needs in Latin American higher education. Linguagem e Tecnologia, 1–15. 
https://doi.org/10.1590/1983-3652.2026.61543 

Shank, D. B., Graves, C., Gott, A., Gamez, P., & Rodriguez, S. (2019). Feeling our way to machine 
minds: People’s emotions when perceiving mind in artificial intelligence. Computers in 
Human Behavior, 98, 256–266. https://doi.org/10.1016/j.chb.2019.04.001 

Sun, L. (2017). Critical encounters in a middle school English language arts classroom: Using 
graphic novels to teach critical thinking and reading for peace education. Multicultural 
Education, 25(2), 22–28. https://eric.ed.gov/?id=EJ1170198 

Taherdoost, H. (2026). Navigating qualitative research (A comprehensive guide to methods 
and practices. Routledge . 

White, J. P. (2024). Exploring a çok biçimli materials framework for teaching. Folio, 24(1), 37–
41.  

Williamson, B., & Eynon, R. (2020). Historical threads, missing links, and future directions in AI 
in education. Learning, Media and Technology, 45(3), 223–235. 
https://doi.org/10.1080/17439884.2020.1798995 

Xu, L., Su, S., Hu, C., & Wang, X. (2026). The persuasive effects of AI-generated digital human 
avatar videos in public legal education. Behaviour & Information Technology, 1–15. 
https://doi.org/10.1080/0144929X.2026.2621779 

Yıldırım, A., & Şimşek, H. (2018). Sosyal bilimlerde nitel araştırma yöntemleri. Seçkin Yayıncılık. 

Younas, M., El-Dakhs, D. A., & Jiang, Y. (2025). A comprehensive systematic review of AI-driven 
approaches to self-directed learning. IEEE Access, 13, 38387–38403. 
https://doi.org/10.1109/ACCESS.2025.3546319 

Zawacki-Richter, O., Marin, V. I., Bond, M., & Gouverneur, F. (2019). Systematic review of 
research on artificial intelligence applications in higher education: Where are the 
educators? International Journal of Educational Technology in Higher Education, 16, 
Article 39. https://doi.org/10.1186/s41239-019-0171-0 

Zidane, A., & Ghelid, A. (2026). Student interaction with artificial intelligence technologies in 
the educational process: Between technical efficiency and the human touch. Pegem 
Journal of Education and Instruction, 16(1), 1467–1473. 
https://pegegog.net/index.php/pegegog/article/view/4837 

Zulkarnain, N. S., & Yunus, M. M. (2023). Primary teachers’ perspectives on using artificial 
intelligence technology in English as a second language teaching and learning: A 
systematic review. International Journal of Academic Research in Progressive Education 
and Development, 12(2), 812–825. https://doi.org/10.6007/IJARPED/v12-i2/17119 

  

https://doi.org/10.1007/s40593-016-0110-3
https://doi.org/10.1590/1983-3652.2026.61543
https://doi.org/10.1016/j.chb.2019.04.001
https://eric.ed.gov/?id=EJ1170198
https://doi.org/10.1080/17439884.2020.1798995
https://doi.org/10.1080/0144929X.2026.2621779
https://doi.org/10.1109/ACCESS.2025.3546319
https://doi.org/10.1186/s41239-019-0171-0
https://pegegog.net/index.php/pegegog/article/view/4837
https://doi.org/10.6007/IJARPED/v12-i2/17119


Yapay Zekâyla Hazırlanmış Çok Biçimli Anlatılara İlişkin Öğrenci Görüşleri: Bir Uygulama Çalışması 

Cilt:16 Sayı:2 Yıl:2026  300 
 

Ekler 

Ek-1. Değer belirleme formu 

Saygıdeğer öğretmenim, 

Bu form, 5. sınıf öğrencilerine kazandırılması hedeflenen öncelikli değerleri belirlemek 
amacıyla hazırlanmıştır. Elde edilecek veriler, araştırma kapsamında geliştirilecek yapay zekâ 
destekli çok biçimli anlatıların içeriklerinin planlanmasında kullanılacaktır. Vereceğiniz yanıtlar 
yalnızca bilimsel amaçlarla değerlendirilecek ve gizlilik ilkelerine uygun olarak kullanılacaktır. 
Çalışmaya sağlayacağınız katkı için teşekkür ederiz. 

Doç. Dr. Erhan ŞEN 

Dr. Ekrem ÖBÜZ 

1. Öncelik Sıralaması 

Aşağıdaki değerlerden 5. sınıf öğrencileri için en önemli 5 tanesini seçin ve 1–5 arasında 
puanlayınız. (1 = en önemli, 2=çok önemli, 3= önemli, 4= daha az önemli, 5 = en az önemli) 

Değerler Puanlama 

1 
(En 

önemli) 

2 
(Çok 

önemli) 

3 
(Önemli) 

4 
(Daha az 
önemli) 

5 
(En az 

önemli) 

Adalet      

Merhamet / Şefkat      

Doğruluk / Dürüstlük      

Çalışkanlık      

Sabır      

Vefa/Sadakat      

Sorumluluk      

Yardımlaşma/Paylaşma      

Saygı      

Özgüven      

Hoşgörü      

Cesaret      

2. Açık Uçlu Sorular 

1. Sizce öğrenciler için özellikle vurgulanması gereken başka değerler var mı? 

2. Eklemek istediğiniz başka bir şey var mı? 
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Ek-2. Görüşme soruları 

Bugün senle 5–6 hafta boyunca izlediğimiz ve etkinlikler yaptığımız yapay zekâyla 
hazırlanmış hikâyeler hakkında konuşmak istiyorum.  Amacımız bu süreç içinde 
izlediğin/dinlediğin hikâyelere ilişkin senin deneyimlerini, duygularını, düşüncelerini 
öğrenmektir. Görüşme sorularında doğru ya da yanlış yanıt olmamakla birlikte önemli olan 
senin değerli fikirlerini dinlemektir. Düşüncelerini rahatça paylaşabilirsin.  

 

1) Yapay zekâyla üretilmiş hikâyeler hakkında ne (eğlenceli, öğretici, sıkıcı…)  
düşünüyorsun? Süreç içinde en çok hoşuna giden şey neydi? Zor ya da sıkıcı bulduğun 
yönler oldu mu? Örnek verip açıklayabilir misin?  

2)  Hikâyelerde işlenen değerleri belirlerken herhangi bir zorluk yaşadın mı? Hangi 
değerlerin en etkili biçimde aktarıldığını düşünüyorsun? Açıklar mısın?   

3)  Bu değerleri yapay zekâ tarafından hazırlanmış hikâyelerden öğrenmek hakkında ne 
düşünüyorsun? Günlük hayatında bu değerleri uygulamaya çalıştın mı? Örnek verebilir 
misin? 

4)  Hikâyeleri görsel, sesli, hareketli (çok biçimli) şekilde izlemenin hikâyeyi okumaktan farkı 
neydi sence? 

5) Görseller, sesler ve hareketler hikâyeyi anlamanı, değerleri anlamanı kolaylaştırdı mı? 
Açıklar mısın? 

6)  Hikâyeleri dinlerken/izlerken hangi duyguları daha çok yaşadın? Bu duyguları neden 
yaşadığını düşünüyorsun? Açıklar mısın? 

7)  Seni çok fazla etkileyen karakter ya da sahne oldu mu? Hangisiydi? Açıklar mısın? 
8)  Hikâyeleri izledikten sonra düşünce ya da davranışlarında bir değişiklik olduğunu 

düşünüyor musun? Hayatından bir örnek verebilir misin? 
9) Sınıf ortamlarında, ileride yine bu tür hikâyeleri izlemek/dinlemek ister misin? 
10) İleriki süreçte yapay zekâ ile hazırlanacak yeni hikâyelerde hangi konu veya değerlerin 

işlenmesini istersin? 
11) Hikâyelerle ilgili değiştirmek ya da eklemek istediğin bir şey var mı? Açıklar mısın? 
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Ek-3. Araştırmacı gözlem formu  
 
Gözlem No: …………………………………. 
Tarih: ………………………………………... 
 
A. Gözlemin Amacı:  
Öğrencilerin yapay zekâyla üretilmiş çok biçimli anlatılara verdikleri tepkileri, etkileşim 
biçimlerini, duygu durumlarını ve öğrenme süreçlerindeki davranış örüntülerini doğal ortamda 
gözlemlemek. 
 
B. Gözlem Boyut ve Göstergeleri  

Gözlem Boyutu Gözlemlenen Davranış/ 
Durumlar 

Açıklama 

Katılım Düzeyi   

Etkileşim ve İşbirliği   

Duygusal Tepkiler   

Yapay Zekâ Anlatıcıyla 
Etkileşim 

  

Düşünsel Süreçler (fikirleri 
gerekçelendirme, karşıt 
görüşleri dinleme, ön bilgilerle 
ilişkilendirme gibi) 

  

Değer Farkındalığı 
(Doğruluk/Dürüstlük) 

  

Teknolojiye Karşı Tutum   

  
C. Genel Değerlendirme 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 


