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Bu calisma, algoritmik zeka teknolojilerinin sinema diinyasindaki koklii degisimini RunwayML Al Film Festivali {izerinden

incelemektedir. Geleneksel sinemada kameralar fiziksel gercekligin 1sik izlerini kaydederken, algoritmik zeka kod ve prompt’lar
araciligiyla fiziksel diinyadan bagimsiz dijital goriintiiler yaratabilmektedir. Arastirmada 2023-2024 yillarinda festivalde gosterilen
20 finalist film (her yildan 10 film) analiz edilmistir. Festival bagvurularinin %700iin tizerinde artmas: filmlerin uzun siireli hale
gelmesi, bu teknolojinin hizla gelistigini gostermektedir. Filmlerin konularina bakildiginda en ¢ok doniisiim (%35) ve kimlik ve
hafiza (%30) temalarini isledigi goriilmektedir. Bulgular, {inlii sinema kuramcist André Bazin’in “fotograf gercegin kendisidir”
goriisiiniin sorgulanmas: gerektigini gostermektedir. Sinema yapimi eskiden “kamera-set-oyuncu” {igliisiine dayanirken, artik
“kod-metin-algoritma” sistemine déniismektedir. Bu degisim, sinema tarihgisi Sean Cubitt’in fotograf temelli sinemanin gegici bir

dénem oldugu 6ngoriisiinii dogrulamakta ve sinemanin temel yapisini koklii bicimde degistirmektedir.

Anahtar kelimeler: Algoritmik Zeka, Runway AI Film Festivali, Sinematik Diisiince
&

Abstract: This study examines the profound transformation of artificial intelligence technologies in the world of cinema through
the lens of the RunwayML AI Film Festival. While traditional cinema involves cameras recording the light traces of physical reality,
artificial intelligence can create digital images independent of the physical world through code and prompts. The research analyzes
20 finalist films (10 from each year) shown at the festival between 2023 and 2024. The over 700% increase in festival applications
and the trend of films becoming longer indicate the rapid advancement of this technology. An analysis of the films’ themes reveals
that transformation (35%) and identity & memory (30%) are the most frequently addressed topics. The findings suggest that the
view of renowned film theorist André Bazin “the photograph is the object itself” must be questioned. Whereas filmmaking was
once based on the “camera-set-actor” triad, it is now transforming into a “code-text-algorithm” system. This shift confirms cinema
historian Sean Cubitt’s prediction that photography-based cinema was a temporary period and is fundamentally altering the very
essence of cinema’s structure.
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Giris

“Sinema’mi? Artik gitmiyorum. Bu hale gelecegini
onceden kestirebilseydim, icat etmezdim” Louis Lumiére
(akt. Ceram:2007: ix)

Sinemanin mucitlerinden Louis Lumiére’in bu sozleri, teknolojinin sinema {izerindeki doniistiiriicii giiciinii
ongoren carpici bir ifadedir. Sinematik goriintiiniin icadindan giiniimiize kadar gegen siirecte, her teknolojik
gelisme sinemanin temel yapisini yeniden sekillendirmistir. Teknoloji kavrami, ¢cok boyutlu ve karmasik yapisi
nedeniyle tek bir tanimla smurlandirilmas: gii¢ bir olgudur. Bernard Stiegler gibi filozof ve teorisyenler, her
eylem ve eserin 0ziinde teknolojik bir boyut barindirdigini one siirer (akt. Furstenau, 2024, s.2). Kiinticen
(2007), daha spesifik bir yaklasimla teknoloji sdzciigiinii, bir endiistri daliyla ilgili yapim yontemlerinin,
araglarinin ve stireglerinin incelenmesini iceren bir kavram olarak tanimlar. Bu baglamda ‘alet’ sozciigi,
teknolojinin 6ziinii vurgulayan bir kavram olarak karsimiza ¢ikar.

Aragtirmanin ilk bdliimiinde, “algoritmik zeka” kavraminin etimolojisi ele alinmaktadir. Tkinci boliimde,
sinematik goriintiilerin tiretim siirecinde yasanan tarihsel doniisiim, geleneksel kamera tabanl yaklagimlardan
algoritmik zeka (AZ) tabanl {iretim paradigmalarina gecis siirecinin doniisiimii, teorik ve pratik boyutlariyla
analiz edilmekte ve sinematik diisiince {izerindeki etkileri ele alinmaktadir. Bu yeni paradigma, yaratici
siiregleri, tiretim stireglerini ve sektordeki is giicii dinamiklerini yeniden sekillendirmektedir.

Metodolojik agidan ¢alisma, heniiz olgunlasma asamasinda olan ve “gelismekte olan teknoloji” (emerging
technology) karakteri tasiyan AZ tabanli goriintii {iretim teknolojilerinin sinematik goriintii iizerindeki
doniisiimiinii incelemektedir. Metodolojik olarak galismada 2023 yillindan itibaren yapilmaya baslanan
RunwayML’in Al Film Festivali (AIFF) 6rneklemine yogunlasacaktir. Bu filmler, algoritmik zekanin sinematik
goriintii liretimindeki doniistiiriicii etkisini incelemek i¢in birincil veri kaynagi olarak kullanilacaktir. Bu
baglamda arastirma, AZ ile {iretilen goriintiilerin geleneksel sinematik standartlari nasil yeniden
tanimladigini, hangi teknik zorluklar ve sinirlamalarla karsilasildigini ve sinemanin gelecegi {izerindeki
potansiyel dontisiimiinii kesfetmeyi amaglamaktadir.

Filmlerin degerlendirilmesinde karma metodoloji yaklasimi benimsenmis ve analiz iki temel boyutta
gerceklestirilmistir. Nitel analiz boyutunda sinematik dil, gorsel estetik yaklagimlari, hibrit iiretim teknikleri
ve algoritmik zeka ile geleneksel sinema arasindaki ontolojik farklar incelenmistir. Nicel analiz boyutunda ise
festival katilim oranlari, film siireleri, tematik dagilimlar ve kullanilan yapim teknikleri (Text to Video, Video
to Video, Image to Video) sistematik olarak analiz edilmistir.

Kavramsal Cerceve

“Algoritmik Zeka” Kavraminin Etimolojisi ve Anlam Haritas1

Artificial Intelligence (Al) terimi, etimolojik olarak Latince kokenli iki kelimenin birlesiminden tiiremistir:
artificialis (insan yapimi) ve intelligentia (zeka). Bu terimin dogasim kavrayabilmek icin ozellikle artificialis
kavramma odaklanmak gerekir. Kelimenin isim formu Artifact'in sdzciik yapisi art (sanat ile) factum
(yapilmis) “insan beceri ve hiineriyle yapilmis nesne” anlamina gelirken, bunun sifat formu olan artificial ise
“insan yapim1” veya “dogal olmayan” anlamlarina gelir (Etimoloji Dictionary ve Oxford English Dictionary,
2025). Felsefi acidan bakildiginda, insan yapimi nesneler fiziksel, islevsel ve amagsal yonleriyle sekillenirken,
dogal olanlar insan miidahalesi olmaksizin kendi bagina var olan unsurlardir. Dolayisiyla, dogal ve insan
yapimu arasindaki temel fark, insan tasarimi ve miidahalesinin varligi veya yoklugudur (Preston, 2019). Bu
dilbilimsel baglants, artificial teriminin yalnizca bir taklit ya da dogaya alternatif bir {iretim olmadigini, insan
tasariminin ve miidahalesinin bir sonucu olarak belirli bir amaca yonelik olusturulan varliklar: ifade ettigini
ortaya koyar.
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Al alaninda Tiirkiye’deki ilk akademik ¢alisma Cahit Arf tarafindan gergeklestirilmistir, Makine Diisiinebilir
mi ve Nasil Diisiinebilir? (1959, s. 94) baghkh yazisinda Arf, Ingilizce kavrama karsilik olarak “elektronik beyin
(s.94) “terimini 6nermistir. Bu terim, Al teknolojilerinin o donemki algisina uygun olarak, teknolojinin zihinsel
siiregleri taklit etme yetenegine odaklanmistir. 1956’da John McCarthy, Dartmouth Konferansi'nda Artificial
Intelligence (AI) neolojizmini ilk kez kullanmistir ve “akilli makineler yapma bilimi ve miihendisligi”
(McCarthy, 1956) olarak tanimlamistir. Marvin Minsky ise 1968’de “insanlar tarafindan yapildiginda zeka
gerektiren isleri makinelerin yapmasim saglayan bilim” (Minsky, 1968) olarak nitelendirmistir. Modern
tamimlara bakildiginda, Stuart Russell ve Peter Norvig, Al'y1 “cevresinden algilar alan ve bu gevreyi etkileyen
eylemlerde bulunan akilli ajanlarin tasarlanmasi ve olusturulmas: “olarak tanimlar (Russell ve Norvig, 2021).
Bu yaklasim, “akilli ajanlar” (intelligent agents) konseptine dayanir ve ajanlarin ¢evrelerini algilayip (perceive)
eylemde bulunmasi (act) ilkesi tizerine kuruludur. Bu agiklamalar 1s1§1nda, artificial kelimesinin etimolojisi ve
tasidig1 anlamlar goz oniine alindiginda, Tiirkcedeki “yapay” sozciigiiniin bu terimi tam olarak karsilamakta
yetersiz kaldig1 soylenebilir. TDK’ya gore “yapay” kelimesi “dogadaki orneklerine benzetilerek insan eliyle
yapilmis veya tiretilmis” anlamini tasisa da, artificial kelimesinin barindirdigl “insan tasarimi” veya “belirli
bir amaca yonelik {iretilmis nesne” gibi niianslar1 tam olarak yansitmamaktadir. Edward Sapir ve Benjamin
Lee Whor tarafindan gelistirilen dil goreceligi hipotezi, kullandigimiz terimlerin algimizi ve diisiince yapimizi
dogrudan etkiledigini one siirmektedir (Sapir, 1929). Bu hipoteze gore, dilin diisiincemizi sekillendirdigi ve
gercekligi algilayisimizi yonlendirdigi kabul edilir. Whorf'un (1956), iinlii orneklerinden biri, Eskimo
dillerinde kar i¢in ¢ok sayida farkli kelimenin bulunmasimin, Eskimolarin kar1 daha detayli algilamasin
sagladig iddiasidir. Benzer sekilde, Rus¢a’da agik mavi (goluboy) ve koyu mavi (siniy) igin ayr1 kelimelerin
bulunmasi, Ruslarin mavi tonlarini daha hizl ayirt etmelerini saglamaktadir. Bu baglamda Tiirkgede “yapay
zeka” terimi yaygin olarak kullanilsa da, bu kullanim bi¢imi ilgili teknolojilerin yalnizca insan zekasinin bir
kopyast veya taklidi olarak goriilmesi, teknolojinin potansiyelinin ve smirlarinin yanlis anlasilmasina neden
olabilmektedir. “Yapay” teriminin icerdigi “taklit” veya “dogal olmayan” ¢agrisimlar: yerine, “algoritmik”
terimi teknolojiye daha notr ve islevsel bir ¢erceve sunmaktadir. Algoritmik kavraminin tercih edilmesindeki
etimolojik ve kavramsal gerekceler analiz edildiginde “Algoritma” sozcligii, 9. ylizyillda yasamis olan
Horasanli matematik¢i Ebu Abdullah Muhammed bin Musa el-Harezmi'nin eseri 12. yiizyilda “Algoritmi de
numero Indorum” (El-Harezmi'nin Hint Sayilar1 Hakkinda) basligiyla Latinceye cevrildiginde, algoritma
terimi Bat1 diinyasina girmistir (Crossley ve Henry, 1990). Kavram zamanla adim adim izlenen hesaplama
yontemlerini tanimlayan bir terime doniismiistiir. Gliniimiizde “algoritma”, bir problemi ¢dzmek igin takip
edilen sistematik islemler dizisini ifade etmektedir. Algoritmik sifat1 ise bu sistematik, kurallara dayali
problem ¢6zme yaklasimina sahip olan sistemleri tanimlamaktadir.

Tiim bu kavramsal ve tarihsel ¢erceve goz oniine alindiginda, Tiirkgede Al kavramina karsilik olarak “yapay
zeka” yerine “algoritmik zekd” veya “yazilim tabanli akil” gibi terimlerin daha uygun oldugu Onerilebilir
(Cakay, Aydin,2024). Bu tercih, soz konusu teknolojinin insan zekasinu taklit etmekten ziyade, algoritmalar
yoluyla sistematik problem ¢6zme ve karar verme siiregleri gelistiren bir sistem oldugu gercegini daha iyi
yansitir.Terminolojinin degistirilmesinin pratik uygulanabilirligi ve toplumsal kabulii daha genis bir tartisma
ve arastirma konusu olmaya devam etmektedir. Bu durum, kavramsal netlik saglama cabasi olarak
degerlendirilmelidir. Bu baglamda, metin boyunca Al kavramina karsilik olarak yapay zeka yerine algoritmik
zeka veya kisaltmasi AZ kullanilmis; Al-based cinema ise AZ-tabanli sinema olarak nitelendirilmistir.

Kameradan Koda Sinematik Goriintii

Sinematik goriintii, sadece teknik bir {iretim siireci degil, aym:1 zamanda sinematik diisiincenin temelini de
olusturan bir yapidir. Sinemanin icadindan bu yana, sinematik diisiincenin temel yapisi fiziksel gerceklikle
kurdugu indeksel iliski temelinde sekillenmistir. Indeksel iligki kavrami, Peirce’in gostergebilim teorisinin
temel bilegenlerinden biri olarak sinema calismalarinda 6nemli bir kuramsal ¢ergeve sunar. Peirce’in ti¢lii
gosterge siniflandirmasi (ikon, indeks, sembol) icinde indeksel gostergeler, temsil ettikleri nesneyle fiziksel
veya nedensel bir bag kuran isaretlerdir (Peirce, 1940). Bu teoride indeksin klasik 6rnekleri arasinda duman
(atesin indeksi), parmak izi (kisinin indeksi), termometre (sicakligin indeksi) ve riizgar giilii (riizgar yoniiniin
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indeksi) sayilabilir. Fotograf ve film karesi de ayru sekilde, 1s1k yansimasinin fiziksel ve kimyasal kayd1 olarak
indeksel gostergeler sinifina dahil edilir. André Bazin’in (2011) “fotografin gercekligin mumyalanmas1” olarak
tamimladigy siireg, Peirce’in indeksellik kavramiyla dogrudan iligkilidir. Film karesi, kaydedildigi andaki
gercekligin 151k yoluyla kimyasal izdiisiimii olarak goriiliir. Bazin’e gore fotografik goriintii, “nesnenin
kendisidir, zaman ve mekanin kosullarindan kurtulmus nesnenin kendisi” (Bazin, 2011). Bu ontolojik
yaklasim, filmin gercekligin izlerini dogrudan tasidig1 diisiincesine dayamr ve sinematik diisiincenin
geleneksel temellerini olusturur. Bu ontolojik temel, teknolojik gelismeler karsisinda siirekli degisime maruz
kalmistir. Gaudreault ve Marion’a (2015) gore, sinematografin icadindan bu yana sinemanin “6limii’ tekrar
tekrar ilan edilmis ve her seferinde yeniden dogmustur.

Sinemanin zamaru saklama kapasitesine sahip teknolojik temeli, farkli tarihsel dénemlerde gesitli maddi
tasiyicilar tizerinden evrim gecirmistir. Lipton (2021) bu degisimi sistematik bi¢imde {i¢ donemde kategorize
eder: Cam Cagy, Seliiloit Cag1 ve Dijital Cag. Bu simmiflandirma, sinemanin analog-mekanik kokenlerinden
(optik projeksiyon ve fotokimyasal siirecler) elektronik araglarin? aracilik ettigi gecis donemine ve nihayet
dijital paradigmaya (sayisal kayit, algoritmik isleme, sanal dagitim) evrilmesini agiklar. Hareket temsiliyetinde
de 6nemli degisimler yasanmistir: Cam Cagi'nda mekanik manipiilasyonla ‘gercek hareket’ (real motion?),
Seliiloit ve Dijital Cag’da ise ardisik karelerle goriiniir hareket (apparent motion) illiizyonu 6ne ¢ikmustr.

Ancak sinema teknolojisindeki bu gelismeleri salt teknik bir evrim olarak gormek, teknolojik determinizm
tuzagina diisme riskini barindirir. Doane (2002), bu baglamda sinematik goriintiiniin zamansal yapisin
tarihsel bir perspektifle ele alir ve erken donem sinemasini, modernitenin zamani standartlastirma, 6lgme ve
kontrol etme ¢abasinin bir parcasi olarak goriir: “Zaman bir deger haline geldikge, parasal sistemin mantigini
paylasmaya baslar - saf farklilastirma, 6l¢tilebilirlik ve ayr1 birimlere eklemlenme mantig1. Kapitalist, art1 deger
tretmek igin emekg¢inin zamanmin belirli bir miktarini satin alir. Bu zaman Olgiilebilir ve dolayisiyla
boliinebilir olmalidir” (2002: 8). Bu gercevede kamera teknolojisi, zamani ‘yakalama’ ve ‘saklama’ kapasitesiyle
endiistriyel standartlagtirmanin teknolojik araglarindan biri olarak islev goriir ve her teknolojik gelisme hem
sinemanin doniisiimiine zemin hazirlar hem de ekonomi politik dinamiklerin sinematik goriintii tizerindeki
etkilerini yansitir. Bu tarihsel siirecte kamera teknolojisinin analog donemden dijital caga gegisi, degisimler
icinde en kapsaml olanlarindan biri olmustur. McGregor'un (2013, s. 266) belirttigi tizere, dijital goriintii
tiretimi 151810 CCD sensorler araciligiyla 6nce voltaja, ardindan ikili say1 dizilerine doniistiiriilmesi ve piksel
1zgaralarinda depolanmasi siirecine dayanir. Bu teknolojik melezlenmenin sonucu olarak, Mitchell’in (1992,
s.3-4) One siirdiigii gibi, dijital goriintiiler geleneksel fotograflardan o kadar farklidir ki, bunlar1 ‘fotograf’
olarak adlandirmak bile tartismali hale gelmistir.

Sinematik diistincenin dijital doniisiimii belirli tarihsel kilometre taglariyla sekillenistir:

1990’1ar: Dijital post-prodiiksiyon teknolojilerinin yayginlasmasi ile baslayan siireg, Cook’un (2016, s.701)
tanimladig1 “bilgisayar tarafindan iiretilen goriintiiler” (CGI) kavramini merkeze aldi. Bu teknoloji “iiretim
Oncesi ve sonrast dijital boyama ve bilgisayar sentezinin filme uygulanmasin” igeren temel bir bilgisayar
animasyonu bi¢imi olarak ortaya ¢ikti.

2000’ler: Dijital sinema kameralarinin gelisimi ile ivme kazanan siire¢, McGregor'un (2013, s.273) Pearl Harbor
(2001) ornegi tizerinden gosterdigi gibi, CGI ile {iretilen goriintiilerin gercek argiv goriintiilerinden daha
“gercgekgi” goriinebilecegi paradoksuna ulast1.

2012-2014: Derin 6grenme teknolojilerinin goriintii isleme alaninda elde ettigi basarilar ve Ian Goodfellow ve

2 Elektronik paradigma, video teknolojilerinin gelisimi ve yayginlagmasiyla birlikte ortaya cikan, ancak hala analog yapisini koruyan bir
gecis donemidir. Bu paradigmada sinematik imaj, 15181n elektronik sinyallere doniistiiriilmesi ve bu sinyallerin manyetik bantlara
kaydedilmesi ilkesine dayanir.

3 Lipton’a gore, hareket illiizyonunun yaratilmasinda iki temel teknik kategorisi bulunmaktadir: gergek hareket (real motion) ve goriiniir
hareket (apparent motion). Gergek hareket (real motion), fiziksel olarak bir nesnenin (6rnegin, slaytin elle kaydirilmasi veya mekanik
kuklalarin hareketi) konum degistirmesiyle olusur. Buna karsilik, goriiniir hareket (apparent motion), ardigik statik karelerin hizli
gosterimiyle yaratilan psikolojik bir illiizyondur (seliiloit veya dijital sinemada oldugu gibi).
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arkadaslarinin ortaya attig1 Generative Adversarial Networks (GAN'lar/Uretici Cekismeli Aglar) ile siireg yeni
bir asamaya tasind1 (Goodfellow, Pouget-Abadie, Mirza ve Bing, 2014).

2020 sonrasinda, metinden videoya (text to video), videodan videoya (video to video) ve metinden goriintiiye
(text to image) gibi algoritmik igerik {iretim teknolojilerinin olgunlasmasiyla birlikte, sinematik diisiincenin
paradigmasi, fiziksel gergekligin kayit siireclerinden, algoritmik zekann iirettigi yeni bir kavrayisa dogru
evrilmistir.

Bu teknolojik evrim, sinematik goriintiiniin ontolojik temellerinde koklii bir kirilma yaratmistir. Kameradan
koda uzanan siireg, glintimiizde koddan goriintiiye dogru genisleyerek goriintiiniin ontolojisini temelden
degistiren devrimsel bir sicrayisa isaret etmektedir. Artik gercekligin yalnizca kaydedilmesinden ziyade,
algoritmalar ve kodlar araciligiyla tamamen inga edilmesine taniklik etmekteyiz. Bu doniisiim, geleneksel
sinematik diislincenin temel varsaymmlarini sarsmaktadir. Geleneksel yaklasimda yonetmen, elindeki somut
araglarin (kamera, oyuncu, set, 1s1tk ekipmanlari) simrlar1 ve olanaklar: ¢ergevesinde diisiiniir, tasarlar ve
tiretirdi. Bu dislince bigimi, gorlintiiniin varolugsal niteligini, ifade mekanizmalarinmi ve anlati yapilarim
kapsayan ¢ok boyutlu bir kavramsal ¢erceveyi iceriyordu. Ancak algoritmik zeka tabanl iiretimle birlikte,
sinematik imaj Bazin’in tamimladigi ontolojik temellerden koparak radikal bir degisim gecirmistir.
Glniimiizde sinematik imaj, gercekligin kaydi degil, algoritmalarin ve yazilimlarin {irettigi, referansiru fiziksel
diinyadan almak zorunda olmayan, tamamen sentetik olarak insa edilebilen bir varlik haline gelmistir. Film,
Bazin’in “mumyalama” islevinden uzaklasip, var olmayan gergeklikleri simiile eden, yalnizca kodlarm
diinyasinda varlik gosteren sanal imgelerin tireticisi konumuna evrilmistir. GAN’lar ve benzeri derin 6grenme
modelleri, sinematik diislincenin geleneksel smirlarin1 agsarak yonetmenlere fiziksel diinyanin
kisitlamalarindan bagimsiz yeni anlati olanaklar: sunmaktadir. Bu paradigma degisimi, ‘kamera’ ve ‘cekim’
gibi sinemanin temel kavramlarini yeniden sorgulamaya agmakta ve kameradan koda iiretim paradigmasini
olanakl1 kilmaktadir.

RunwayML AI Film Festival Ornekleri Uzerinden Analiz Bulgulart

“Sergilenen eserler, yeni bir yaratict ¢aga bakis sunuyor
bugiiniin en parlak yaratict zihinlerinin yarimn araglaryla
giliclendirildigi bir cag” (Runway AIFF)

Festivalin sayfasinda belirtilen bu vizyonun somut yansimalarini incelemek amaciyla, AIFF 2023-2024
donemine odaklanan analiz, AZ tabanli sinematik {iretimin mevcut durumunu ve potansiyelini
degerlendirmek amaciyla gerceklestirilmistir. Karma metodoloji yaklagimi hem nitel hem nicel veri toplama
ve analiz tekniklerinin birlestirildigi arastirma yontemidir. Bu yaklasim, konuya ¢ok boyutlu bir perspektifle
yaklagmay1 saglar ve tek basina nicel ya da nitel yontemlerin sinirlarini asarak daha derinlemesine anlayis
gelistirmeyi miimkiin kilar. Orneklem olarak 2023 ve 2024 yillarindan toplam 20 finalist film (her yildan 10
film) sistematik bir cercevede incelenmistir. Bu siurli 6rneklem biiyiikliigii, ¢calismanin kesfedici niteligini
yansitmakta ve daha genis genellemeler i¢in ileri arastirmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Analiz siireci iki temel
boyutta yiirtitilmiistiir: Nitel boyutta, filmlerin sinematik dil 6zellikleri, estetik yaklasimlari, hibrit tiretim
teknikleri ile algoritmik zeka ve geleneksel sinema arasindaki ontolojik farkliliklar incelenmistir. Nicel boyutta
ise festival katihm dinamikleri, film siirelerindeki degisimler, tematik dagilim oranlar1 ve teknik {iretim
kategorileri (Text to Video, Video to Video, Image to Video) istatistiksel olarak analiz edilmis ve
gorsellestirilmistir.

Nicel Analiz Bulgularn
Fesitval Katilim Dinamikleri

Gorsel 1'de festival katilminda gozlemlenen artis, algoritmik zeka tabanli sinematik iiretimin kabuliindeki
hizl déniisiimii yansitmaktadir. 2023 yilinda 300 basvuru ile baslayan festival, 2024’te 250011 asan bagvuruya
ulagarak %700'iin {izerinde bir biiyiime kaydetmistir. Bu artista teknolojinin erisilebilirligi, pazarlama
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faaliyetleri ve artan farkindalik gibi ¢oklu faktorlerin etkili oldugu degerlendirilmektedir.
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(Gorsel 1) Yillara Gore Basvuru Sayist

Film Siire Analizi

Gorsel 2'de film siirelerindeki degisim, algoritmik zeka teknolojisinin teknik kapasitesindeki gelisimi somut
olarak gostermektedir. 2024 finalist filmlerinde en kisa siire 1:47 (LAPSE), en uzun siire ise 7:32 (L’éveil a la
création) olarak tespit edilmistir. Ortalama film siiresi 2023’te yaklasik 3,2 dakika iken, 2024’te 4.5 dakikaya
ylikselmistir. Bu artis, temporal tutarlilik problemlerinin kademeli olarak ¢oziilmekte oldugunun 6nemli bir
gostergesidir.
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(Gorsel 2) Ortalama Film Siireleri

Teknolojik Uretim Analizi

Gorsel 3'te festival kurallarmma gore filmler, Gen-4, Gen-3 Alpha, Gen-3 Alpha Turbo, Gen-2, or Gen-1
teknolojilerini kullanmalidir. Analiz edilen filmlerde kullanilan temel teknolojiler su dagilimi gostermektedir:
Text-to-Video: En yaygin kullanilan teknik, Video-to-Video: Hibrit {iretim yaklasimlarinda sikga tercih edilen,
Image-to-Video: Karakter tutarlilig i¢in kullanilan tekniktir.
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Text-to-Video

Kamera Kontrolleri Video-to-Video

Karakter Tutarhihd Image-to-Video

(Gorsel 4) Filmlerin Yapim Teknikleri

Runway Teknolojik Evrim Kronolojisi

Gorsel 5'te Runway’in model gelistirme siireci su kronolojide gerceklesmistir: Gen-1 (2022): Video-to-video
déniisiim teknolojisi, Gen-2 (2023): Tk text-to-video iiretim modeli, Gen-3 Alpha (2024): Gelismis tutarlilik ve
kontrol, Gen-4 (2025): Karakter tutarlilig1 ve referans sistemleri. Bu teknolojik evrim, festival filmlerinin
kalitesindeki artisla dogrudan korelasyon gostermektedir. Gen-3 Alpha modeli, “Gen-2’ye kiyasla gorsel kalite
(fidelity), tutarhilik (consistency) ve hareket (motion)” konularinda biiyiik bir gelisme gosterirken, Gen-4 ile
“sahneler arasinda tutarh karakterler, mekanlar ve nesneler” iiretmek miimkiin hale gelmistir.

@ Model Kapasitesi @ Video Kalitesi

Gen-1(2022) Gen-2 (2023) Gen-3 Alpha (

(Gorsel 5) Runway Teknolojisinin Model Evrimi

Tematik Dagilim Analizi

Gorsel 3'te tematik dagilim analizi, algoritmik zeka ile iiretilen sinematik eserlerin igerik egilimlerini ortaya
koymaktadir. 2023-2024 déneminde analiz edilen 20 finalist filmin tematik dagilim1 su sekildedir:
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I ponisim [ Kimlik & Hafiza [ Gergeklik & Sanaliik [l Parcalanma

(Gorsel 6) 2023-2024 Film Temalar1

Doniisiim %35 (7 film): Generation (Riccardo Fusetti), PLSTC (Laen Sanches), I want 1000 Rabbits (Shan He),
Pounamu (Samuel Schrag), L'éveil a la création (Carlo De Togni & Elena Sparacino), A Tree Once Grew Here (John
Semerad & Dara Semerad), Separation (Rufus Dye-Montefiore vd.)

Kimlik & Hafiza %30 (6 film): Checkpoint (Aron Filkey & Joss Fong), Original Voice (Jordan Rosenbloom), Al
ARTIST (Jessey Nelson & Dani Barker), Get Me Out (Daniel Antebi), Where Do Grandmas Go When They Get Lost?
(Léo Cannone), Dear Mom (Johans Saldana Guadalupe & Katie Luo)

Gergeklik & Sanallik %25 (5 film): Given Again (Jake Oleson), Landscape (Kyle Goodrich), A$AP Rocky - Shittin
Me (Dan Streit & Cole Kush), e”\(irt) + 1 = 0* (Junie Lau), Animitas (Emeric Leprince)

Parcalanma %10 (2 film): Expanded Childhood (Sam Lawton), LAPSE (YZA Voku)

Bu dagilim, yonetmenlerin algoritmik zeka teknolojisinin getirdigi ontolojik belirsizlikleri ve kimlik
sorgulamalarini merkezi tema olarak ele aldiklarini gostermektedir. Festival verilerinin ortaya koydugu hizh
biiytime ve teknolojik gesitlenme, sinematik goriintii iiretiminde paradigmatik bir doniisiimiin baslangi¢
evresine tamiklik ettigimizi dogrulamaktadir. Son yillarda akademik literatiirde AZ tabanli film iiretimi
konusunda artan bir ilgi gozlemlenmektedir. Zhang ve arkadaslar1 (2025) tarafindan yiiriitiilen kapsamli alan
calismasi, tiiretici algoritmik zekanin (generative Al) film yaratimindaki roliinii incelemis ve sanatgilarin
karakter tutarliligi, kontrol edilebilirlik ve hareket iyilestirme konularindaki ihtiyaglarini dokiimante etmistir.
Arastirmacilar, sanatcilarin en oOncelikli ihtiyacinin “tutarli karakter hareketi” oldugunu, bunu kamera
kontrolii ve karakter tutarliliginin izledigini ortaya koymustur. Bu bulgular, AIFF 6rnekleminin analizinde de
dogrulanmastir.

Nitel Analiz Bulgular

1. Ontolojik Déniisiim ve Sinematik Diisiincenin Degisimi

Analiz edilen veriler, André Bazin'in “fotografik goriintii nesnenin kendisidir” énermesinin algoritmik zeka
tabanl sinematik iiretim karsisinda yeniden degerlendirilmesi gerektigine isaret etmektedir. Analiz edilen
filmlerde goriintiiniin indeksle iliski zorunlulugundan biiyiik 6l¢iide dontistiigii gozlemlenmektedir. Festival
verilerinde goriilen tema dagilimi bu ontolojik krizi yansitmaktadir. Yonetmenler, gerceklik ve temsil
arasindaki geleneksel siirlar1 sorgulayan eserler iiretmektedir.

Arastirma sonuglari, geleneksel sinematik {iretimin “kamera-set-oyuncu” {i¢geninden “kod-prompt-
algoritma” {ii¢genine gecisini dogrulamaktadir. Bulgular, yonetmenlerin artik fiziksel kisitlamalarla degil,
algoritmik parametrelerle diisiindiiklerini gostermektedir. Bu doniisiimle birlikte ilk olarak asamada gorsel
fikirler prompt’lara gevrilmektedir. fkinci asama olan iiretim siirecinde fiziksel ¢ekim yerine yinelemeli
algoritma calistirma yontemi benimsenmistir. Bagka bir deyisle, kamera ve oyuncu yerine algoritma
parametreleri ayarlanarak istenilen gorsel sonuca ulagilana kadar deneme-yanilma siireci tekrarlanir. Son
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olarak post-prodiiksiyon asamasinda geleneksel montaj yerine AZ tabanli manipiilasyon teknikleri
kullanilmaktadir. Bu yaklasimda montaj masas1 yerine AZ araglar1 kullanilarak goriintiiler otomatik olarak
diizenlenir, renklendirilir ve son haline getirilir.

2. Hibrit Uretim Modeli ve Teknoloji-Sanatc iliskisi

Riccardo Fusetti'nin AIFF 2023 Grand Prix kazanan eseri Generation, hibrit tiretim modelini 6rneklemektedir.
Film, geleneksel performans sanat1 ile Runway Gen-2 tabanli gorsel manipiilasyonu birlestirerek, gercek
goriintii ile AZ iiretimli elemanlarin entegrasyonu yaklagimin sergiler.

(Gorsel 5) En Iyi Film, Generation(2023), Riccardo Fusetti

(Gorsel 6) Get Me Out (2024), Daniel Antebi

Sanatgilar AZ araglarim “tutarl karakter hareketi, kamera kontrolii ve toplam karakter tutarlilig1” beklerken
(Naik vd., 2024), festival filmlerinde bu teknolojik siirlarin yaratici ¢oziimlerle asildig1 gozlemlenmektedir.
Ornegin Daniel Antebi'nin Get Me Out filmi, kontrol edilebilirlik ve ayrmtili diizenleyebilme zorluklarint
anlatida gerilim yaratmak icin kullanmistir. Film, AZ'in “tutarsizhik” ozelligini bilingli estetik se¢im haline
getirerek, teknolojik sinirlar1 sanatsal potansiyele doniistiirmiistiir.
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3. Sektorel Yayginlasma

FilmFreeway platformunda “Al Film” anahtar kavramiyla yapilan bir aramada RunwayML Al Film Festival, Al
Film Festival, Art Al Film Festival, Neural Narratives Film Festival gibi birden fazla AZ odakl film festivalinin
diizenleniyor olmasi, alandaki iiretimin ve ilginin yaygmhgini gostermektedir. Bu durum, s6z konusu bu
teknolojilerin artik sinematik diisiincenin “temel” bir bileseni haline geldigi ve bu doniisiimiin koklii degisim
niteligi agik¢a gozlemlenmektedir.

Sonug

Cubitt, “Yakin gelecekte bir noktada, tarihciler fotomekanik sinemanin hareketli goriintii tarihinde kisa bir ara
donem oldugunu kabul ettiklerinde, temsil, tipki anlati gibi, hareketli resimlerin 6zii olmaktan c¢ikip
yorumlamanin bir alt kodu haline gelecektir” (2004, 5.97) 6ngoriisiinde bulunmustur. Bu argiiman, fotografik
temsilin merkezi konumunu sorgularken, temsilin sinemanin 6zsel bir niteligi olmaktan ¢ikarak daha genis bir
yorumlama sisteminin alt bilesenlerinden biri haline doniistiigiinii 6ne stiirer. Geleneksel fotomekanik sinema,
pre-sinematik donemden (biiyiilii fener, zoetrop) dijital teknolojilere uzanan genis spektrumda gecici bir
moment olarak konumlanmaktadir. Bu 6ngorti, RunwayML Al Film Festival bulgularinda somut karsiligim
bulmaktadir. Arastirma, OpenAl, Stability Al, Runway, Pika Labs, Kling AL, Luma Labs, HeyGen, Synthesia ve Veo
gibi oncli kuruluslarin gelistirdigi modeller araciligiyla {iretilen goriintiilerin analizine dayanarak, klasik
fotografik diisiinceden algoritmik diisiince sistemine gegisin somut izlerini ortaya koymustur. Incelenen 20
kisa filmin analizi, bu doniistimiin yalnizca teknik degil, ayn1 zamanda ontolojik boyutlarini da gozler oniine
sermektedir.

Kamera tabanl sinemada temsil, sinemanin vazgecilmez bir 6zelligi olarak konumlanirken, AZ ile birlikte
fotografik temsil film yapimcilariin segebilecegi yontemlerden biri haline doniismektedir. Bu paradigmatik
gecis, gorlintii tliretim pratiklerinin fotografik temsil zorunlulugundan oOzgiirlesmesini saglarken, film
yapimcilarinin gelecekte fotografik temsili kullanip kullanmama konusunda secim yapabilecekleri yeni bir
sinema pratigine isaret etmektedir. Sinematik diisiincenin temel varsayimlar: koklii bir doniisiim gegirmekte,
geleneksel film teorisi ve pratiginin yeniden degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Bu ¢alisma, heniiz olgunlasma asamasinda olan “gelismekte olan teknoloji” karakteri tasiyan AZ tabanl
goriintii iiretim teknolojilerinin sinematik goriintii tizerindeki dontistiiriicii etkisini incelemistir. Gelecekte
ortaya ¢ikmasi ongoriilen ileri diizey algoritmik zeka tabanli {iretim araglari, bu paradigmatik gecisin daha
ileri agamalarinin potansiyel gostergeleri olarak degerlendirilebilir. Incelenen 6rnekler, AZ tarafindan {iretilen
goriintiilerin sinematik {iretim pratikleri tizerindeki doniistiiriicii etkilerini kavramak adina tarihsel bir
referans gercevesi sunmaktadir.

Algoritmik zeka tabanli sinematik {iretim, yalnizca teknik bir yenilik degil, sinemanin temellerini sarsan
paradigmatik bir doniisiimdiir. Bu dontisiim, Louis Lumiére’in endiseli sozlerini hakli ¢ikarirken, ayni
zamanda sinemanin yeni bir yaraticilik evresine gecisini de miijdelemektedir. Kameradan koda, koddan
goriintiiye uzanan bu cifte doniisiim yolculugu, sinemanin “6lim ve dirilis” dongiisiindeki en radikal
asamasini temsil etmektedir

Bu arastirma, teknolojinin hizli gelisimi nedeniyle 2023-2024 dénemi ile sinirhidir. Ayrica 20 filmlik 6rneklem
biiyiikliigii, bulgularin genellenebilirligini kisitlamakta olup, daha kapsamli analizler igin genis veri setlerine
ihtiya¢ duyulmaktadir. Gelecek calismalarda daha genis 6rneklem grubu (diger Al film festivalleri), izleyici
alimlamasi ¢alismalar ve end{istriyel etki analizi 6nerilmektedir.
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